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GE kytkin (Game House Edition) a 
Game House on kehittänyt Super Nintendoon jansalväsen muutoksen, 
joka on toteutettu pelikoneen sisäisellä prosessorimu SEN DENN NTEIEETI 
koneen kylkeen asennettavalla kytkimellä, sekä PAL/ FAMICOM versioihin 
tehdyllä kasettipesän avarruksella, (tästä johtuen 50,- kalliimpi kuin USA 
version muutos). USA Superin muutos on ollut saatavissa -95 vuoden 
alusta, ja PAL Superin Elokuusta -95 alkaen. 

Game Housen GEpaja on saanut painaa pitkää päivää muutosten teossa. 
GEmuutos ei aiheuta mitään haittavaikutuksia Superiin, vaan KN 
eri peliversioiden pelattavuuden Superissasi. 


Jos sinulla on USA Superi, niin voit pelata kaikkia PAL pelejä onpalautta, . 


ja jos sinulla on PAL Superi, niin voit pelata kaikkia USA/JAPAN pelejä 
ongelmitta PAL pelien lisäksi. Etuhan tässä on se, että USA pelit tulevat 
markkinoille useimmiten paljon aikaisemmin kuin PAL pelit (kaikkia pelejä 
ei edes julkaista PAL versiona, josta hyvänä esimerkkinä on huippupeli 
Final Fantasy 3). Ja lisäksi USA pelit ovat lähes poikkeuksetta edullisempia, 
eli GEmuutos säästää myös pelimarkkoja. 

Tähän asti on Superissa käytetty erilaisia adaptereita, jotka ovat 
mahdollistaneet muiden versioiden pelien pelaamisen, mutta ei kaikkien 
pelien suhteen aivan ongelmitta, sillä on joitain pelejä mitkä eivät toimi 
adapterilla ollenkaan, tai toiminta on hieman puutteellista. Tästäkin on 
hyvänä esimerkkinä USA Super Game Boy, joka ei toimi adapterilla, mutta 
GEmuutoksen jälkeen toimii hyvin. Adapterin hankkiminen on usein 
helpompi vaihtoehto, jos ei välitä niistä muutamista peleistä. Myös Game 
House myy adaptereita(195, -), mutta pyrkii aina tarjoamaan vaihtoehdoksi 
GEmuutosta, koska GEmuutosta ei tarvitse -— N on yksinkertaisempi 
LE VALEEN 





Game House (GEpaja), —o=- = 
Rongankatu 5, puh. 931-223 1333 


Game House, Turku 
Eerikinkatu 17, puh. 921-251 5690 


Game House, Vantaa 
Peltolantie 2; puh. 90-873 3691 
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Kaikki nämä tiedot ovat tämänhetkisiä, eikä Game House ota vastuuta jos 
joku asia vuosien kuluessa muuttuu. 


Mistä hankkia Super Nintendo??? 

Game House myy ainoastaan kykimellä varustettuja Supereita, joten 
ostaessasi Superin Game House liikkeestä, niin voit unohtaa samalla 
adapterit ja murheet eri versioiden yhteensopivuudesta, ostitpa pelisi sitten 
mistä päin maailmaa tahansa. 
Game House GESupereissa on myös yleinen 6kk takuu. 
GE paja Tampereella auttaa myös muissakin Superi ongelmissa, eivätkä 
remontit kestä useimmiten paria päivää kauempaa. Siis toistaiseksi 
muutoksia tehdään vain Tampereella, mutta muutkin Game Houset toimittavat 
laitteita muutokseen . 


Lyhyt käyttöohje kytkimen käytöstä: 

Jos laitat Superiisi pelin, joka on ns. ”lukkopeli”, eli ohjelmallisesti lukittu. 
Television näyttöön 

tulee teksti, ettei kyseinen peli ole tarkoitettu sinun Superiisi, niin laitat 
vain virran päältä pois ja kytkin toiseen asentoon, jonka jälkeen voit aloittaa 
pelaamisen. Pelin alettua voit halutessasi kääntää kytkimen toiseen asentoon 
ja useimmat pelit toimivat aivan moitteettomasti. On olemassa joitain pelejä, 
jotka vaativat pelattaessa kytkimen olevan niiden oman version asennosssa, 
esim. 

USA Mega Man X ”tilttaa" PAL asennossa ekan kentän jälkeen. ' 
ps. USA asennosssa ”surureunat poistuvat. 


Peliuutuudet! 
-Killer Instinct 


-Doom 
-Virtual Boy!! 
Soita ja kysy lisätietoja! 





Aikuiset eivät tajua mitään 


Joitakin asioita aikuiset eivät tunnu millään tajuavan. Kuten TV-pelejä. 
Nähdessään jonkun pelaavan Game Boylla, heidän tuntuu olevan aivan 
pakko sanoa, että videopelien pelaaminen on aivokuolleiden touhua. 
Sitten he menevät itseensä tyytyväisinä kotiin tuijottamaan Urheilu- 
ruudusta jääkiekkoa. Sitä voisi jo kutsua aivokuolleiden puuhaksi — 
ajatelkaa nyt: aikuiset miehet jahtaavat kypärät päässä kumilätkää 
jäätyneen veden päällä. 


Jotkut vanhemmat kertovat ylpeinä, kuinka "heidän lapsensa harrastavat 
jalkapalloa ja jääkiekkoa ja karatea ja kuviokelluntaa", kun taas toisten 
vanhemmat joutuvat vaisusti selittelemään kuinka "meidän Jurpo vaan 
leikkii Nintendollaan". Aikuisista hakkaamistaitojen opettelu tuntuu olevan 
vaarattomampaa kuin TV-pelien pelaaminen. He ovat vakuuttuneita siitä, 
että aina pieni kaukalotappelu Mario Worldin järjellisyydessä voittaa. Heille 
on turha selittää Tetriksen vaativan samanlaisia järjen taitoja kuin shakki. 


Urheiluhullut vanhemmat eivät liene omistaneet vähäisintäkään ajatusta 
sille, missä kunnossa heidän sporttiset jälkeläisensä ovat viiden, 
kymmenen vuoden kuluttua. Silloin entisen lapsiurheilijan nivelet aloittavat 
aamunsa sanomalla riks, raks ja poks. Lopettaakaan ei sovi, voittamisesta 
kun on tullut pakkomielle, jos ei urheilijalle niin hänen vanhemmilleen 
ainakin. Raitis ilma ja ruuminharjoitukset ovat tunnetusti hyväksi, mutta 
siitä ei suinkaan seuraa että TV-pelit olisivat jotenkin haitallisempia. 


Fanaattisuus on ihmeellinen asia. Kun poika tai tytär seisoo puoli päivää 
jonottamassa lippuja lätkämatsiin tai yöpyy lippuluukun edessä 
päästäkseen suosikkibändiään katsomaan, niin vanhempien mielestä on 
*kiva että lapsella on harrastus'. Kun sitten kertoo vanhemmilleen, että 
Japanissa jonotetaan yhtä pitkään Final Fantasy Kolmosta, niin he 
sanovat tietenkin: "Omituisia nuo japanilaiset." 


Toisaalta, olisiko sekään kivaa jos aikuiset ymmärtäisivät. Nyt saa ainakin 
pitää oman maailmansa, johon vanhukset eivät ole koko ajan tunkemassa. 
Loppujen lopuksi on mukavampaa olla omassa rauhassaan pohtimassa 
miksi aikuiset ovat niin rajoittuneita. Ehkä aikuiset ovat yksinkertaisesti 
liian vanhoja ja hitaita — tuskin selviäisivät edes Pongista. He eivät 
yksinkertaisesti ymmärrä mitään. 
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KYT TA LOVVLTEN KIL 


Uutiset 
Zelda All-Stars on ilme 
myös Virtual Boysta, Action 


Yoshi $ Isl ua ssä 
Ennakkosilmäys Super Mai 
Vuosikymmenen odotetu 


PlayStation 


Kahden vuoden odottelun jälkeen 
Sonyn tykkikone on vihdoin täällä! 


RPG 


Topi on laitettu vedelle j 


Tee oma 


Super Power -koulun 
kuinka tehdään oma sho; 


Martti-san on tullut vanhoilla päivillään hieman 


Vastaamalla yksinkertaiseen kysymykseen 
voit voittaa itsellesi Sonyn PlayStationin! 


Nintendo-, Sega- ja Sony-eksperttimme 
vastaa kaikkeen. Jopa siihen mitä ei kysytä. 


KTT] TT KOVVISEN KULU 





SEGA 
SATURN 


Clockwork Knight 
Panzer Dragoon 


MEGA CD 


Ecco - Tides of Time 


— MEGA DRIVE 


| Batman & Robin 







Slam 'n Jam 


SONY 
PLAYSTATION 


Killeak 
Rapid Reload 
Ridge Racer 

Toshinden 


SRSä 


KIT] TTA LOVV/TEN KIKSI 


Uusi Zelda- 
peli Japaniin 


itkeiden uutta Zelda-peliä koskeneiden huhujen 

jälkeen Nintendo on vahvistanut tiedon 'uudesta' 

seikkailusta. Kyseessä on eräänlainen Zelda All- 
Stars. Toistaiseksi kyseessä on vain kaunistettu ykkös- 
seikkailu, ja sekin vain Satellaviewille, Nintendon 
japanilaiselle satelliittisysteemille. 

Japanilaiset pääsevät pelaamaan uutta Zeldaa joka 

sunnuntai, ja joka viikko seikkailuun lisätään uusia osia. 


Projekti on 

Satellaviewin 

toistaiseksi 

suurisuuntaisin 

viritys, ja 

Nintendo laskee 

saavansa sen 

avulla paljon 

uusia koneita 

myydyksi. Kulttitavaraa, mutta ei 

Jossakin valitettavasti yhtä hieno 

vaiheessa kuin Secret of Mana. 

Nintendo tulee 
japanilaista 
retro-villitystä 
seuraten 
julkaisemaan 
pelin myös 
kasettina, 
mutta 
toistaiseksi 


seikkailuun 
Alempana rannalla peli näyttää — pääsee vain 


kovasti Link's Awakeningiltä. japanilaisen 
Satellaviewn 
kautta. Ikävää 
meille. 


oinen Japanista kantautunut juoru tietää kertoa, 
että Nintendolla on valmisteilla uusi Kirby-peli 
SNES:lle ja että Sguarelta on tulossa Mario- 
roolipeli. Nintendo ei ole asiaa vahvistanut — vielä. Sen 
ijaan vahvistuksen on saanut tieto siitä, että Sega 
aikoo käyttää Toshiban Digital Video Disk -formaattia 
seuraavassa koneessaan - Saturnin seuraajassa! 


Juuri kuten alku- 
peräisessäkin: luola 
luolalta yhä lisää aarteita. 


Link on löytänyt yhden 
klassisista Triforce-paloista. 


Uutiset Super POWER m 9/95 


Kuka tietää mitä tulevia superpelejä näiden 
ikkunoiden takana suunnitellaan. 


= IEE 


vv 


KW -0wu 0 


Grafiikkaa on kaunistettu NES-versiosta, 
muttei yhtä paljon kuin Mario All Starsissa. 





ENTER CHEATS 
USA/ JAE 


POSSIBILITIES 


OPTIONS 









iime vuosina olemme löytäneet Action Replayn 

avulla äänitestin Secret of Manasta, salaiset 

kentät Plokista, uusia aseita Zombiesista ja 

mystisiä taikoja Final Fantasy II:sta. Nyt Datel 
on vihdoinkin päivittänyt fuskulaitteensa — tuloksena on 
Action Replay 3. Paras uudistus lienee mahdollisuus 
konvertoida Game Genien koodeja AR-formaattiin. Se 
tarkoittaa sitä, ettei GG:lle löydy enää paljon käyttöä. 
Trainer-systeemiäkin on yksinkertaistettu ja parannettu, 
nyt on mahdollista käyttää jopa sataa koodia yhtaikaa. Jos 
uusien koodien löytäminen osoittautuu ylivoimaiseksi, 
niin aina voi turvautua sisäänrakennettuun tiedostoon, 
joka sisältää koodeja oudoista japsipeleistä kuten Family 
Dogista ja Jaki Crushista aina klassikoihin kuten Zelda 
III:een ja Super Mario Worldiin. Jos se ei ole tarpeeksi, niin apparaatti toimii myös adaptorina, joka 
selviää kaikista viimeisimmistä PAL/NTSC-suojauksista. 


EaanTaINAASNSS 


Ainoa mistä Action Replay 3 ei selviä ovat tekniset ongelmat. Esimerkiksi Final fantasy III:n 
värinää ei voi poistaa, ja paristomuistiin tallennetut tiedot saattavat pyyhkiytyä. Illusion of Gaia ja 
Earthbound toimivat hienosti, mutta Front Mission kärsii toistuvista muistiongelmista. Joka 
tapauksessa Action Replay 3 on fuskulaitteiden ykkönen, ja sitä kannattaa ehdottomasti tutkia 


lähemmin. 





Saturn käy 
kaupaksi 


Englannissa Sega sai myytyä kaikki Saturninsa jo 
ensimmäisellä viikolla, ja toinen erä katosi hyllyiltä yhtä 
nopeaan tahtiin. Kuinka monta Saturnia kaiken kaikkiaan 
on myyty, sitä Sega ei halua paljastaa, mutta kun Daytona 
USA on toisena myydyimpien CD-pelien listalla (mukaan 
on laskettu Mac- ja PC- CD:t) ennen sellaisia nimiä kuten 
Discworld, Wing Commander III ja Ultimate Doom, niin 
konetta ei ole myyty aivan vähän. Miten hintava kone käy 
kaupaksi Härmässä, se jää vielä nähtäväksi. 


Virtual Boy on 
tulossa 


Se julkaistiin Japanissa 21.heinäkuuta, USA:ssa 14. 
elokuuta., ja nyt se on tulossa tänne. Päivämäärä on vielä 
hämärän peitossa, mutta toivottavasti VB julkaistaan 


ennen vuoden loppua jottei sen tulo osu yksiin Ultran 
julkaisun kanssa. Amerikassa $179 (noin 850 mk) 
maksavasta paketista löytyy koneen lisäksi ohjain ja 
Mario's Tennis -peli. Nintendolta lisenssituottajineen tulee 
kolmen seuraavan kuukauden aikana 15 peliä, ja Nintendo 
kaavailee tulevaisuudessa pelien julkaisutahdiksi kolme, 
neljä nimikettä joka kuukausi. Virtual Boysta lisää heti 
seuraavassa numerossa. 


Namco ja Sega 
nasta laudassa 


Tällä hetkellä kisaa autopelien kuninkuudesta käydään 
Segan Daytona USA:n ja PlayStationin Ridge Racerin 
välillä. Pian kisa siirtyy jälleen kolikkopelihalleihin, sillä 
Ridge Racer saa seuraajakseen Rave Racerin, joka on kuin 
Ridge Racer taustapeileillä ja kolmella eri radalla 
varustettuna - ja hienommalla grafiikalla. Haastaja on 
nimeltään Indy 500, joka muistuttaa Daytonaa, paitsi että 
tällä kertaa ajetaan Indy-autoilla. Peleistä enemmän 
seuraavissa kolikkopeliuutisissa. 


Neo Geo tulee 
koteihin 


SNK julkaisee joulukuussa ensimmäisen pelkästään 
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kotikoneille tarkoitetun Neo Geo -pelin. Samurai 
Showdown RPG (työnimi) pääsee kolikkopelihalleihin 
aikaisintaan 1996. Sille on suunniteltu jatkoksi pari 
muutakin kotikoneille viilattua strategiapeliä. 


Nintendo 

tt 00 00 o 0 o 
Nintendo ei ole enää maailman 20 voittoisimman yhtiön 
joukossa. Japanilainen TV-pelijätti on tippunut listoilla 
yhdeksän sijaa ja sijoittuu jonnekin 12. ja 21. sijan 


väliin. Tulos on amerikkalaisen Financial Worldin 
vuosittaisesta tutkimuksesta. 


Capcom 
menettää rahaa 


Sellaisia pelejä kuin Mega Man ja Street Fighter II 
tuottanut Capcom, yksi arvostetuimmista 
lisenssituottajista, on kadottanut suosiotaan julkaistuaan 
pitkän aikaa pelkästään jatko-osia jatko-osille. Heiltä ei 
ole tullut mitään uutta pitkiin aikoihin, ja rahaa on 
palanut aivan liikaa Street Fighter — The Movie 
megafloppiin. Viime vuonna takkiin tuli 10 miljardia 
jeniä. Kuinka pitkään tuolla tuloksella yhtiö selviää, sitä 
ei tiedä kukaan, mutta Mega Man X3 ja Final Fight 3 eivät 
juuri auta tilannetta. 
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Nintendo UK 
-uusi jakelija 


Nintendo UK on päättänyt siirtää SNES:n ja 
Game Boyn (kuten myös tulevien Virtual Boyn 
ja Ultra 64:n) jakelun yksinoikeudella lontoo- 
laiselle THE-yhtiölle. Kyseessä on Nintendon 
seitsemäs yritys saada aikaan toimiva jakelu- 
systeemi. Siirto vie työpaikan 140 ihmiseltä. 





! 

Play '95 -messut 

Helsingissä elokuussa järjestetyillä Play '95 -messuilla 
konsolipeleistä edustettuina oli vain Nintendo maahan- 
tuojansa Bergsala Funin voimin. Atarin edustaja oli 
perunut osanottonsa kokonaan, ja Segalta törötti 
muutama kolikkopeli keskellä hallia (niistä suurinta 
kiinnostusta herätti Virtua Cop). Nintendon osastolla 
pelejä tahkottiinkin sitten useamman SNES:n voimin. 
Näytillä oli mm. sellaisia kestosuosikkeja kuten Unirally ja 
Donkey Kong Country, tulevia uutuuksia edustivat Batman 
Forever ja Judge Dredd. Super Game Boyn kautta pääsi 
kokeilemaan Donkey Kong Landiä, ja videolta pyöri 


maistiaiset SNES:n Killer Instinctistä, joka julkaistaan jo 
syyskuussa. SuPon iskuryhmä kiittää Aapo Bovellania 
messukierroksesta. 


PlayStation 
liian halpa? 


Sonyn markkinointityyli ei miellytä englannin 
jälleenmyyjiä. £299 hintaisesta koneesta heille jää käteen 
vain 15% verrattuna Saturnista saatavaan 20%:iin. 
Jaguarin ja useimpien vanhempien koneiden kohdalla 


Jaguar -CD 
SALI SIUISSEN 


Syyskuun alussa pitäisi pitkään puhutun 
Jaguarin CD-aseman vihdoin olla myynnissä. Hinta 
ei ole vielä varma (=1500), mutta pelejä pitäisi 
julkaisun aikana olla saatavilla kahdeksan kappa- 
letta. Kun Jaggen hintakaan ei päätä huimaa, niin . 
Atarin kone alkaa vihdoin vaikuttaa lupaavalta. 





marginaali on vielä tuplasti suurempi. Sonyn vastaus on, 
että kun ostaa koneen, jonka mukana ei saa peliä, niin 
toki koneen ostaja ostaa pelinkin, josta myös tulee 
myyjälle provisio. 


Mario Kiinaan 


Game Boyn saaman uskomattoman vastaanoton 
jälkeen Nintendo suunnittelee SNES:ienkin viemistä 
Kiinaan, vain viisi vuotta naapurimaiden jälkeen. Jakelun 
hoitaa Mitsumu. 


VERKON VANKINA = 


1 Tekyetiloa/Super Powerin 
Web-kälhmaan! Olemme 
etsineePiternetin 
dataviidakosta 
konsolipelaajia eniten 
kiinnostavat URL:t 
(Universal Resource 
Locator: Internet-osoite). 
Kaikille World Wide 
Webbiin kytkeytyneille on 
tarjolla verkkoherkkuja, 
muille tarjolla on hyvä syy 
kytkeytyä mukaan. 


Yksi hauskimmista verkon antimista on mahdollisuus 
katsella kuvia vielä julkaisemattomista peleistä (vaikka 
kuvatiedostot kulkevatkin netissä hitaasti). 
Käyttökelpoisin verkon osa konsolipelaajalle lienee 
kuitenkin FTP (File Transfer Protocol), jonka avulla 
kaukaisilta tietokoneilta saa siirrettyä itselleen FAG- 
tiedostoja (Freguently Asked Ouestions - usein kysytyt 
kysymykset). Aiheisiin läpikotaisin perehtyneet 
intoilijat kasaavat FAO:t, joista löytyy yleensä kattavia 
pelioppaita salaisuuksineen ja ongelmanratkaisuineen. 
FAO:sta löytyvillä vinkeillä selviää yleensä 
tiukimmistakin paikoista. 

Netin kuumin puheenaihe on tällä hetkellä 
ehdottomasti SNES:n Killer Instinct. KI-osoitteita 
syntlyPktTi'siaiä Mario Worldissä. Jos haluaa tietää 

AWeapon Lordista, Viikokista ja muista, niin kannattaa 
N tutkia kottsiviläsoittekssa 
MU <httpifitdMäBuelpäilläa/dm-cgi/ki.html>, sieltä löytyy 
5 kuviaääntäljä musiikkia (viimeisestä on Ministry 
(N västäussä, Weidänkiilkotisivulleen löytyy linkki 
Orhtp://tdg.63elPh.ca/-dmarslan/kev>). 

Sos ongelmautäijön jatkuva turpiinsaaminen, niin 


tappelupelien paras FAO löytyy osoitteesta The Fighting 
Game Archive <ftp://brawl.mindlink.net/pub>. Arkisto 
aloitti SFII-pohjaisena mutta on kasvanut nopeasti 
jokaista beat 'em upia käsitteleväksi tietolähteeksi. 
Arkiston hakemisto näyttää tältä: 


NEW Listings of recent uploads 

dbz/ Dragon Ball Z 

dream- 

tournament/ The Dream Tournament Archive 

ds/ DarkStalkers: The Night Warriors (Capcom) 

fag/ A collection of fighting game FAOs 

ki/ Killer Instinct (Nintendo/Rare/Midway) 

misc/ Files related to other fighting games 

mk/ Mortal Kombat I and II (Midway) 

mk3/ Mortal Kombat III (Midway) 

pr/ Primal Rage (Atari) 

sf2/ Street Fighter II (Capcom) 

sfl/ Street Fighter Legends (Capcom) 

sftm/ Street Fighter The Movie Game 

ss/ Samurai Shodown (SNK) 

ss2/ Samurai Shodown II (SNK) 

upload/ Upload directory--all related uploads 
welcome 

vf/ Virtua Fighter (Sega) 

vf2/ Virtua Fighter II (Sega) 

xmen/ X-MEN (Capcom) 


Lisää valikoimaa tuo FTP-arkisto Arcade and video- 
game FAO, joka käsittelee kolikko- ja videopelejä, se on 
varsinainen runsaudensarvi ratkaisuja kaikenlaisiin 
peleihin etsivälle. Koska ko. FTP käsittää 194 pelin 
tiedostot, emme voi julkaista koko listaa tässä (ehkä 
myöhemmässä numerossa). Vinkkejä löytyy Segalle, 
Nintendolle, 3DO:lle, Jaguarille, Atarille ja 
suosituimmille peleille aina tappelusta roolipeleihin 
saakka. Osoite on <ftp://ftp.netcom.com>. Loggaa 
sisään nimellä 'anonymous' ja anna salasanaksi e-mail - 
osoitteesi, herkut löytyvät hakemistosta 
/pub/vi/vidgames/fags. 

Mainitsin edellisessä nettiartikkelissa Game Zero 





KIT TT N LOVLTEN KIL 


Magazinen <http://www.gamezefitori//teamiP0 ia män 
on-line -lehden uudesta numerostäilöytyy kattava"tää 
raportti pelien ennakkokatseluineefiiljäyNU64- ja Virtual 
Boy -kuvineen. GMZ pitää yllä myös kättävaa 
linkkilista, linkkejä löytyy toisiin peliaiheisiin sivuihin 
yli 100 kappaletta. 


Jos mainitut aiheet kiinnostavat, niin kannattaa 
lukea myös toinen on-line -lehti, Intelligent Gamer 
Online. Siinä Jer Horwitz kirjoittaa tiukkoja faktoja 
uusien koneiden arvosteluissaan 
<http://igonline/escape/com/>. Lehti käsittelee 
odotetusti paljon myös Killer Instinctiä. 

Rauhallisluonteisimmille pelaajille on tarjolla 
kasvava joukko Final Fantasy -sivuja. Uusia FF- 
taideteoksia mm. Yoshitaka Amanolta voi imuroida 
osoitteesta <ftp://ftp.netcom.com> 
sisäänkirjoittautumisvaiheen jälkeen etsiydy 
hakemistoon till/pub/bi/big chocobo. 


Sonylla, 3DO:lla ja Atarilla (miksei Nintendollakin) 
pelaavien kannattanee tutkia tarjonta kotisivuilla 
kuten: Futurenet Ultimate Futures Games osoitteessa 
<http://www.futurenet.co.uk/games/ultimate/Features/ 
CluedUp/index.html> ja Michael Buffa's Video Games 
Page osoitteessa 
<http://essi.essi.fr/PubHTML/buffa/videogames.html>. 
Buffan sivuilta löytyy hyvä FAO-osasto. 

3D0O-faneille oikea osoite on Chuck's Videogames 
Page 
<http://www.ohiou.edu/-mcginley/vidgame.html>. 

Näiden kattavien vinkkien (pitäisi riittää 
kuukaudeksi) jälkeen vielä yksi herkkupala: Bomberman 
(1) on saanut oman kotisivunsa. OsoitegieRttPyäs 
www.harward.edu/-hsieh/bomber. htilälle. 

Surfs Up! 


Mielipiteitä ja netti.vinkkejälvoi lähetellä 
osoitteeseen: Super Power ://ietti) 
Kustannus Oy Seme, PL 317, 
33101 Tampere 


SEGRET OF MANA 2 - SNES 


Paras. 


MYSTIC ARK - SNES 


Enixin paluu. 





...vaikka kakkonen onkin parempi. 


TOSHINDEN - PLAYSTATION 


Virtua Fighterin haastaja. 


TETRIS - GB 


; Kestoklassikko. 


KIRBY'S AVALANCHE - SNES 


Tulevaisuuden klassikko. 


SECRET OF MANA 2 - SNES 


Fantastista! 


CHRONO TRIGGER - SNES 


= Upeaa! 


KIT SSA LOVIISA KJ 


MARTTISAN — 


Koris on coolia. 


— Parempi kuin 32X-versio. 












ervetulea 
paratiisiin! 


Paljastimme jo viime numerossa yhden Nintendon tiukimmin 
varjelluista salaisuuksista. Pelin, jonka parissa Shigeru Yamamoto on työskennellyt 
kolme vuotta. Pelin, joka on kenties odotetuin jatko-osa kautta aikojen. Pelin, som si 


per FX -piirin. Hyvät naiset ja herrat, Yoshi's Island! 


W Grafiikka on tehty aivan 
uudella tyylillä. Taustat 
näyttävät väriliiduilla 
piirretyiltä. 


TIIIII 
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Super FX -piiri piiri tekee pomoista 
extra-jykeviä. Tämän aavemaisen 
hahmon koko ja epäselvät reunat 
olisivat olleet mahdottomia saada 

aikaan ilman erikoispiiriä. 


-1> 


PlayStation 


NayStatioi 


selväksi, että ne eivät toteuttaisi yhdessä 

suunnittelemaansa SNES-CD -asemaa (projektista 
on muutama sata prototyyppiä jäljellä erityisesti sitä 
varten kehitettyine muutamine peleineen). Sony päätti 
kuitenkin jatkaa aloitettua projektia omin päin. Kaksi 
vuotta myöhemmin lopputulos julkaistiin Japanissa, ja 
nyt PlayStation on matkalla tänne. Kohu on (varsinkin 
Englannissa) ollut valtaisa. Huomattavasti Saturnia 
halvemmalla hinnalla ja sellaisilla peleillä kuten 
Toshinden, Ridge Racer ja Wipeout varustettuna 
PlayStationilla on kaikki mahdollisuudet lunastaa 
lupauksensa. 


S ja Nintendo tekivät vuoden 1993 alussa 


2.500,- tienoille. Hintaan kuuluu koneen, ohjaimen 

ja erilaisten kaapeleiden lisäksi demo-CD, joka 
sisältää muutaman minuutin mittaisia pelattavia 
versioita Sonyn tykkikoneen peleistä. Samaan aikaan 
PlayStationin kanssa julkaistaan seitsemän peliä, ja 
tulevaisuudensuunnitelmiin kuuluu viiden uuden pelin 
kuukausittainen julkaiseminen. Luku ei kuulosta 
liioittelulta kun tietää, että Sonyn koneelle tekee pelejä 
250 yhtiötä ympäri maailmaa. Lisälaitteitakin löytyy. 
Kiinnostavin niistä on muistikortti, Sonyn oma 
keksintö, johon voi tallentaa 10 pelitilannetta. Kortin 
voi siirtää toiseen koneeseen pisteillään kehuskellak- 
seen tai keskenjäänyttä peliä toisaalla jatkaakseen. 
Linkkikaapelilla voi kytkeä yhteen jopa 16 PeliAsemaa. 


Sir koneen hinta tullee asettumaan johonkin 


selkeää strategiaa. Sonyn suunnitelmissa on ollut 

oma pelikone jo Famicomin ensiesiintymisestä 
lähtien. Miten 
PlayStation onnistuu, 
sitä on vielä liian 
aikaista sanoa, mutta jo 
nyt voi sanoa Nintendon 


= si A ja Segan saaneen 
vakavasti otettavan 
= kilpailijan. 
PlayStation 


SE ei suinkaan hyökkää TV-pelimarkkinoille ilman 


Odotus on ohi. Sony julkaisee PlayStationin 
Suomessa näinä päivinä (29 syyskuuta) ja hyppää 
mukaan kilpailuun seuraavan sukupolven TV-pelien 
ykköspaikasta. Mitä Sonylla on siinä kilpailussa 
tekemistä? Mitä he oikein tietävät TV-peleistä? 
Onko heillä toivoakaan sellaisia rutinoituneita 
pelijättejä kuten Nintendoa ja Segaa vastaan? 





PELIT = ime 


RIDGE RACER 


Kolikkopeliä hauskempi. 





TOSHINDEN 


Virtua Fighteria komeampi. 





3D LEMMINGS 


Tulevaisuuden ongelmapeli. 
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PlayStation 


Psygnosiksen Destruction Derby on yksi 
puhutuimmista PlayStation-peleistä. 
Suomenjulkaisu sille on luvattu lokakuuksi ja 
arvostelu SuPon ensi numeroon. 
mUNTN 


RAPID RELOAD TEKNISET TIEDOT 


Shoot 'em up seuraavan sukupolven tapaan. 









PAÄPROSESSORI CD-ASEMA 
32bit RISC R3000A (33 MHz) Tuplanopeus (300Kb/sekunnissa) 
MUISTI MUUTA 
16 MBit työmuisti JPEG-yhteensopiva 
8 MBit videomuisti Soittaa musiikki-CD:t ja on yhteensopiva 
4 MBit äänimuisti PhotoCD:n ja VideoCD:n kanssa. 


4 MBit CD-puskuri 
32 + 8 KBit cache-muisti 





- e + RESOLUUTIO 
minni 256x244 - 640x480 


PlayStationin Doom. 

16.8 miljoonan värin paletti 
32 568 väriä ruudulla yhtaikaa 
360 000 polygonia sekunnissa 
Texture Mapping 

Flat Shading 

Goraud Shading 

Skaalaus 

Kierto 

Suurennus 

Pienennys 


AANET 


80 PCM Audio 

24 kanavaa 

16bit 44.1 MHz samplaus 
Audio DSP 





NOVA STORM 


Ajantasalle saatettu klassikko. 
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A Sen jälkeen kun Sguare ja Enix julkistivat 


Ya viime kuussa uusimmat SNES-projektin- 
1 KASA = sa, on sekä Japanissa että USA:ssa ollut 
A (A roolipelien suhteen hiljaista. Topin suhteen 


NZ v taas mikään ei ole hiljaista, sillä 











Sguaren uusin julkaisu voisi hyvinkin olla mallikappale heidän 
tulevasta Ultra 64 Final Fantasystaan. Nämä kuvat, jotka 
esittävät FF III:n Lockea ja tyypillistä FF-hirviötä, on luotu 
Silicon Graphicsin tietokoneilla. Vaikka Nintendo ei vielä 
olekaan vahvistanut Sguaren kuuluvan NU64 Dream Teamiin, 
niin japanilaisten pelilehtien pitkään jatkunut spekulaatio 
kahden yhtiön yhteistyöstä näyttäisi olevan totta. 


Bounty Sword 
SNES e Pioneer e 24 MBit 


ENRIEE 


Vuosi on 4095. 
[SIAUNETä: : Suunnattomasti ihmishenkiä 
& dasa 












(5 + [8:4: W — vaatinut maailmansota on 
E) [| 1-1 jatkunut jo pitkään. Ydin- 
Ha Hp o E e 04 i ] räjähdyksissä syntynyt radio- 


s] aktiivinen säteily on saanut 


aikaan mutantteja, jotka elävät e ETSIKAII 
vain ihmislihaa syömällä. = ; M aten Densetsu 
Kannibaalimutantit ovat valtaa- s 
massa koko maailman, ja vain : ; SNES e Takara 
Line Metal -maassa asuva Sword | . , e 16 MBit 
voi pelastaa ihmiskunnan rippeet. | 
Pelin takaa löytyy elektroniikka- 
jätti Pioneer, ja he väittävät 
tehneensä yhden kaikkien aikojen 
nokkelimmista roolipeleistä. Bounty Muäaetaan Japanissa näinä päivinä, ja amerikanversion 
N ilmestyessä tarkistamme 
pitääkö väite paikkansa. 


elenkiintoista, ja 
rehellisesti sanottuna 
W seikkailu vaikuttaa 
kovin keskinkertaiselta. 


KT] 1 1 L OVV/TEN KLS 





hän tuskin pysyy nahoissaan odottaessaan 
ensi kuussa julkaistavia Secret Of Mana 
2:ta ja Chrono Triggeriä. Kaiken lisäksi 
hänellä on suunnitteilla Final Fantasy -sivu! 


SALLISI IKLAINI IKISK. 





Mystic Arkin amerikanjulkaisu on vahvistettu. Peli julkaistaan ennen kuluvan vuoden 
loppua, ja nimeksi sille tulee joko The Creation of Heaven and Earth tai 7th Saga II. 
Enix on myös sanonut julkaisevansa Dragon Ouest VI:n Amerikassa puoli vuotta Japanin 
jälkeen — mikä tarkoittaa kevättä 1996. 


Ogre Battle 
SNES e Enix * 12 MBit 


Ogre Battle on 
jäänyt näillä 
sivuilla kovin 
vähälle huomiolle. 
Tuntematon Ouest 
julkaisi sen 
Japanissa jo kaksi 
vuotta takaperin, 
mutta vasta 
Enixin päätettyä 
julkaista se 
Amerikassa, on 




















seikkailu alkanut herättää enemmän 
huomiota. 

Strategia-seikkailun alussa pelaajalla on 
kourallinen miehiä, mutta tarkoituksena on 
koota kokonainen armeija, ja ryöstää joka 
ikinen kartalta löytyvä maa. Apuna on pelikortteja (!), 
jotka toimivat suunnilleen samoin kuin taikurit 
perinteisimmissä roolipeleissä. Jos taistelut alkavat 
kyllästyttää, niin ne voi asettaa automaattisiksi. 
Arvostelu pelistä seuraavassa SuPossa. 


Brandish 
SSS e Koei « 16 MBit 








|] Koei on parhaiten tunnettu 
strategiapeleistään. Brandishilla yhtiö yrittää 
J napata siivun RPG-kakusta. Valitettavasti 

N vain Brandish näyttää olevan lajin huonoin 

| edustaja sitten Mega Driven Super Hydliden. 
Muutamia alkukuvia lukuunottamatta 
grafiikka on karmeaa, eikä musiikista tai 
pelattavuudestakaan ole pelin pelastajaksi. 












| 





1. Onko Brandhsi hyvä? 

— (koko, musiikki, jne.) 

2. Käännetäänkö Y's V tai 

— Mystic Ark englanniksi? 

= — 3. Mikä kolmesta 

edellämainitusta on paras? 
Jakke Jäyhä 


Moi Jakke, 
1. Brandish on syvältä ja 
> poikittain. 

2. Mystic Ark käännetään, 
mutta Y's V:tä ei. 

3. Olen testannut Mystic 
Arkista ja Y's V:stä vain 
japsiversioita, mutta yhtä 
hyviltä vaikuttivat molemmat. 
Brandish...katso ensimmäinen 
vastaus. 

Topi 





Hei, 

1. Mikä seuraavista 
roolipeleistä kannattaisi ostaa: 
Lufia, Final Fantasy III vai 
Breath of fire? 

2. Onko Dragon Warrior 
sama kuin Dragon Guest? 

3. Miksei Suomeen voi tuoda 
roolipelejä muista Euroopan 
maista riippumatta? 

4. Kuinka monta Final 
Fantasyn osaa SNES:lle on 
tehty? 

5. Arvosteletteko Chrono 
Triggerin? 

Terveisin RPG-nörtti Appe 


Hei Nörtti, 

1. Final Fantasy III on 
ehdottomasti hintansa 
arvoinen. 

2. Dragon Warrior on Dragon 
Ouestin amerikanversion nimi. 

3. Siksi, että meitä on liian 
vähän. PAL-versioita ei kannata 
tehdä pelkästään pienen 
Suomen markkinoille. 

4. SNES:lle löytyy kolme 
'oikeaa' Final Fantasy-peliä. 
Kaksi niistä on julkaistu 
= USA:ssa (FF II ja III). Niiden 
= lisäksi Mystic Ouest on toiselta 
nimeltään Final Fantasy, vaikkei 
se sarjaan kuulukaan. 
| 5. Tottakai, heti kun se vain 
= julkaistaan. 

Topi 


Tsau Topi, 

1. Luin Super Power 2/95 
— numerosta, että Final Fantasy 
III voi mennä rikki joillakin 
adaptereilla. Mahtaako se 
toimia kunnolla Multi X:llä? 













































2. Haluan ostaa Dragon 
Ouest VI:n, ja haluaisin tietää, 
milloin se julkaistaan USA:ssa? 
3. Mikä Y's V:n osista on 
paras, ja mitkä osat on julkaistu 
Amerikassa? 
Anonyymi Roolipelaaja 


| 
A 


Tsau Anonyymi, 

1. FF III toimii Multi X:llä 
— hienosti, mutta myös 
= uudemmilla adaptereilla. Kysele 
— lisää import-kauppiaaltasi. 

2. Ensi keväänä. 

3. Ainoa USA:ssa julkaistu 
on kolmonen, ja ikävä kyllä se 
— on sarjan huonoin. Nelonen ja 
— Viitonen ovat parempia, mutta - 
— niitä ei ole ikävä kyllä 
— käännetty englanniksi. 

Topi 


Hei Topi, 
Ostin jokin aika sitten Zelda 
-A Link to the Past -pelin, ja 

| olen tullut siihen tulokseen, 
= että se on paras koskaan 
* pelaamistani peleistä. Vanhoja 
* SuPon numeroita selailtuani 
* huomasin, että kaikkien 
— parhaiden roolipelien 


N EMK. <. TAA ETS RES I HISEMANIN 






— pelaamiseen tarvitaan adapteri, 





itääkö se paikkansa? Kuulin 

— jostain, että Bergsalan oli 
tarkoitus julkaista Final Fantasy 

— H ja FF — Mystic Ouest keväällä 

1993. Julkaistiinko niitä? 

— Löysin kaksi muuta roolipeliä, 

ufian ja Secret of Manan, 

— mutta kannattaako niitä ostaa? 

— Onko adapterittomia 

roolipelejä? 

Janne, Pori 


ist 





| 
| 


Hei Janne, 
Kahta mainitsemaasi Final 
Fantasya ei ole koskaan 
j julkaistu täällä, kuten ei 
— myöskään niitäkin parempaa 
— kolmosta, joten adapteri on 
inoa vaihtoehto. Lufiaakaan ei 
le Suomessa julkaistu, mutta 
ecret of Mana - joka on Zeldan 
— jälkeen yksi parhaita 
| milloinkaan tehtyjä roolipelejä 
| - toimii ilman adapteria. 
| Muiden roolipelien kohdalla 
— adapteri on valitettavasti 
— pakkohankinta. 
= Topi 
> Kysymyksiä roolipeleistä voi 
> lähettää Topille osoitteeseen: 

Super Power / RPG 

Kustannys Oy Semic 

PL 317 

33101 Tampere 


HINNAN NCOISTII VIS ES 





Pelikone: Saturn 
Julkaisija: Sega 


Luonne: Toiminta 


Segan viimeisimmässä-Virtua-" 
pelissä ön kyse Lethal Enforcer, 
Mad Dog McCree ja Operation Wolf" 
tyylisestä ammuskelusta. Tosin 
polygonigrafiikalla — tietystii- 
Pelistä on toistaiseksi valmiina; 
..vasta ensimmäinen kenttä, mutta 
näyttää (toisikn kuin esimerki 
Daytona USA) täysin identtis: 
kolikkopelin kanssa. AM2-ohje 
jatiimin (jonka tekemiä ovat 
kolikkopeli- ja Saturn-versiot - ; t 
peleistä Virtua Fighter ja Daytor 2) v viv vivi 
ainoana huolena on ollut nopeu: = — 
se tarkoittaa sitä, että peli hidastuu joissakin 
kohdissa. | 
Aidon kolikkopelitunnelman luomiseksi Sega on 
päättänyt julkaista yhtä aikaa Virtua Copin kanssa 
myös laser-pistoolin. Pelin saatavuudesta täällä 
Suomessa on vielä liian aikaista san 
Katsotaan, sanoi dr von Spitzsens 


SD L 


Pelikone: PlayStation 
Julkaisija: PsygnoSis 
Luonne: Ongelm 


Lemmings oli se peli joka teki 
brittiläisestä Psygnosiksesta rikkaan ja 
kuuluisan. Sen jälkeen britit ovat 
pitäneet hiljaiseloa konsolirintamalla, 
mutta nyt Psygnosis julkaisee peräti 
neljä Playstation-peliä yhtaikaa. Yksi 
vaikuttavimmista tulokkaista on uusi 
versio tuosta klassisesta sopulipelistä. 
Suurin uusia ulottuvuuksia tuova 
parannus Lemmings II — The New Tribes - 
peliin on se, että tällä kertaa vihreä- 
tukkaiset itsemurhakandidaatit voivat 
liikkua neljään eri suuntaan. Muita 
uudistuksia ovat paranneltu grafiikka, 
reippaat alkukuvat ja sopulimainen 
ääntely. 


N YÖ sia kee 
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EN NAKKE 


Pellkonp; : SNES 
Julkaisija: Hudson 
Luonne: Nt 


lähtien Hudson m 
julkaissut uuden Bomberman-pelin joka 
vuosi, eivätkä he aio jättää vuotta 1995 — 
väliin. Pommimiehet palaavat jo 
kolmanteen SNES-seikkailuunsa, ja tällä 
kertaa he ovat ottaneet kengurunsakin 

— mukaan. Pitkäkauloja tulee sinisinä, 





vihreinä, ruskeina, keltaisina ja ruusun- - 
punaisina, ja niillä kaikilla on oma —— 
spesialiteettinsa: töniminen, torjuminen, - 
juokseminen tai pommien kylväminen. 
Toinen mielenkiintoinen uudistus on 

— mahdollisuus : 

— kenttään power-uppeja keräämään. —- 

> — Virgin on yleensä tuonut hyvin 

— Hudsonin pelejä Eurooppaan, joten on 
toivoa saada kolmaskin Bomberman-peli 

— tänne vanhalle mantereelle. 








DESTR 


PRlikone: PlayStation 
Julkaisija: Psygnosis 
Luonne: Kilpa-ajo 


Vaikuttaa hieman 
epäilyttävältä että 
Psygnosis julkaisee kaksi. 
autopeliä samaan aikaan, 
mutta todellisuudessa ne W 
eivät muistuta toisiaan - 
laisinkaan. Kun Wipe- 
outissa yritetään ajaa 
mahdollisimman siististi 
ja nopeasti, niin . 
Destruction Derbyssä 
(ennen nimellä Demolish 
em Derby) pellin ruttaa- 
minen on pääasia. 
Linkittämällä koneet 
kaapelilla yhteen voi 
jopa kahdeksan pelaajaa ottaa mittaä toisistaan. Jos sotaa haluaa, niin se 
onnistuu! Pelistä löytyy myös Action Replay - uusintakatselu, ja uusinnan voi 
— katsella useasta-eri kulmasta. Sikahauskaa! Saapuu Suomeen näillä näkymin 
lokakuussa. : 
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SINN NOISSII VENES 
UG 


Pelikone: Saturn 
Julkaisija: Sega 
Luonne: Tasoloikka 


Bug on Sega of American ensimmäinen Saturn-nimike ja ensimiii äs 2- 
bittiselle kehitettyjä pelejä. Se on myös ensimmäisiä tietyn hahmöfiympärille rakefi 
uutuuksia. Toki monet tuntevat Jackyn Virtua Fighterista ja auton Daytona USA:sta, m 
Segalta puuttui oikea sankari — siihen osaan tulee nyt Bug. 

Ensi silmäyksellä Bug näyttää samanlaiselta tasoloikalta kuin muutkin (paitsi että 
grafiikka on tietysti hienompaa ja musiikki parempaa), mutta pian paljastuu että sitä se 
ole. Monet kentät ovat kolmiulotteisia ja näyttävät hienosti mihin Saturn pystyy. ams. * 
Valitettavasti kamerakulma ei muutu Bugin muuttaessa suuntaa ja pamauttaessa?Pi 
ruutua, mutta skaalaus toimii kyllä upeasti. j 

Bugia voi odotella syyskuuksi. 


Pelikone: Saturn 
Julkaisija: Sega 
Luonne: Urheilu 


Viime vuosien paras golf-peli konsoleilla on ollut Kirby's 
Dreamcourse. Nyt valinnanvaraa on jälleen lisää. Virgins World Master 
Golf SNES:lle on juuri ehditty julkaista, kun Sega jo vastaa haasteeseeii 
Saturnin Pebble Beach Golfilla (ei pidä sekoittaa SNES:n Pebble Beach Golf 
Linksiin, jonka on tehnyt T&E Soft). 
Kun kyseessä on.32-bittinen golf, niin ei ole suurempia vaikeuksia liittää 
mukaan digitointeja oikeista kentistä ja pelaajista. Graafisessa näyttävyydessä onkin 
pelin vahvuus.tisukkeena on hienoja tehosteita, kuten palloa seurääva kamerakulma. 
Arvostelu ensi numerossa. 
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HIN MNE N. 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Lucas Arts 
Luonne: Seikkailu 


Zombies Ate My Neighbours -flopin jälkeen Lucas- 
Artsilla on otettu hopealusikka kauniiseen käteen ja : = 
siirrytty lapsiystävällisempien versioiden pariin. What about this FIFI Idea? 
Odotettavissa on söpöjä eläinhahmoja ja suurisilmäisiä Oix k 9 
avaruusveikkoja. Pelin tekijät ovat onnistuneet mme! 
sekoittamaan mukaan myös hieman Zeldaa - kaikki 
nuorimpien pelaajien houkuttelemiseksi. 

LucasArts ei ole julkistanut mitään tietoja missä, 
milloin ja miksi peli julkaistaan, mutta palaamme 
asiaan heti lisätietoja saatuamme. 








Pelikone: SNES 
Julkaisija: Acclaim 
Luonne: Seikkailu 


Jälleen elokuvaan perustuva peli, tällä kertaa Acclaimilta. 
Erona tuleviin Batman- ja Alien -seikkailuihin tässä on perintei- 
sempi grafiikka ja pelisysteemi. Peli perustuu Lauri Harjolan 
elokuvaan, jonka pääosassa on koko Suomen miniä, Geena 
'Vahahuuli' Davis. Geena on kuulemma pääosassa myös. pelissä, 
jossa Oscarillakin palkitun Mensan jäsenen tehtävänä on 4 
Kurkunleikkaajien Saarelta aarrekartan palasia. : 

Elokuva tulee Eurooppaan syksyllä, ja peli julkaistaneen ; 
samoihin aikoihin. Liput liehumaan, Finlaandiaaa! Pr 


Pelikone: 3DO 
Julkaisija: EA/Pioneer 
Luonne: Kilpä-ajo 


Tämä ei ole uusimpia 3DO-pelejä, mutta koska 3D0- 
pelejä nyt ei ole muutenkaan näillä leveysasteilla aikai- 
semmin ollut tarjolla, tulimme siihen tulokseen että olisi 
syytä tarkastella peliä vähän lähemmin. Näytti niin 
hyvältä, että kokonainen arvostelu seuraa vielä syksyn 
aikana. Need for Speed -peliä voisi kutsua Electronic 
Artsin vastitjeeksi'selläisille peleille kuten Daytona USA 
ja Ridge Racer. Enemmän se kuitenkin muistuttaa Road 
Rashia; valitse auto, ajaja ja rata, painu moottoritielle ja 
anna palaa! 
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Zelda <A Cn" to the Past 


Unirally 
7. Puzzle Bobble 
8. Earth Worm Jim 
9. Dr. Mario & Tetris 
10. Super Punch Out 


MEGA DRIVE 


1. Theme Park 

2. Elitserien '95 

3. Story of Thor 

4. Sonic & Knuckles 
5. Earthworm Jim 
6. NBAJam-TE 

7. Sonic3 

8. Phantasy Star IV 
9. Cannon Fodder 
10. Phantasy Star II 


74 | Kärkilistat 








5 
6 
7. 
8 
9 


10. 


Track & Field II. 


je toillä edustettuina Ni 
* SNES, NES j ja Game Boy, Segalta Mega D ve, Mega CD, 32X ja Saturn. 


Super Mario Bros. 
Kid Icarus 
Rescue Rangers 2 
RC Pro Am 
Jungle Book 


SEGA 


MEGA CD 


KIT TIM LOVITEN KKI 


1 
2 
3 
4 
a 
6 
7 
8 
9 
1 


0. 





Ecco - Tides of Time 

Shining Force CD 

Sonic CD 

Earthworm Jim - Special Edition 
NHL '94 

FIFA 

Silpheed 

Eternal Champions 

Batman Returns 

Lunar 











5 
6. 
7. 
8 
9 


ntendoit 





Warioland 

Super Mario Land 
Kirby's Pinball Land 

Metroid II - Return of Samus 
Super Mario Land 2 





10. Mystic Ouest 


32X 


SATURN 


Chaotix 
Doom 

Virtua Racing 
Deluxe 

Golf 36 

Best Holes 
Afterburner 
Compete 


Virtua 
Fighter 
Daytona USA 
Panzer 
Dragoon 
Victory Goal 
Clockwork 
Knight 





PELIARVOSTELUT 


Viime numeron tapaan aloitamme peliarvostelut pienellä arvostelijoiden ja 
arvostelusysteemin esittelyllä. Vasemmalla toimitus, keskellä numeroarvostelun 
perusteet ja oikealla varsinaisten arvostelujen mallikappale. 





ARVOSANAT 


Oikeudenmukaisten pisteiden antaminen pelille on vaikeaa. Numerot 
riippuvat aina enemmän tai vähemmän arvostelijoiden henkilökohtaisista 
mieltymyksistä. Esimerkiksi Topi ja Martti-san pitävät enemmän japanilaisista 
seikkailupeleistä kuin amerikkalaisista splattereista, Joonas ja Niko taas 
mieluiten ampuvat ensin ja kysyvät vasta myöhemmin. Arvostelijoiden 
erilaisten mieltymysten takia annamme aina kahden toimittajan kertoa 
mielipiteensä samasta pelistä. 

Numeroita viilatessa tärkeimpiä mittapuita ovat muut saman lajin 
ajankohtaiset edustajat. Pari vuotta vanhojen pelien vertaaminen uutuuksiin 
ei ole kovin mielekästä, koska grafiikan, äänten ja tuntuman taso kasvaa peli 
peliltä. Uuden sukupolven koneille tehtyjä pelejä on muutenkin hiukkasen 
vaikea verrata NES:n tai Master Systemin peleihin. 

Viimeinen suuri kysymysmerkki on sitten arvosanasysteemi. Koska 95% 
(tässä 95% todellakin tarkoittaa 95%) maailman TV-pelilehdistä on 
käyttämämme systeemin testannut ja hyväksi havainnut, emme mekään 
ole keksineet yhtään hyvää syytä lähteä sitä muuttamaan. Alla on pieni 
sanallinen selitys noiden mystisten lukujen tarkoituksesta. 


1 0 0 Paras, kaunein ja superlatiivisin. Näin hyviä ei ole vielä nähty. 


9 5 - 95 Uskomattoman hyvä. Tähän ovat yltäneet vain Mario ja Zelda. 


3 äi e 9 L Kannattaa ostaa tilaisuuden tullen. 

8 0) = 8 0 Keskitasoa parempi. Faneille pakko-ostos. 

7 9 = 7 0 Keskitasoa. Kannattaa testata ennen ostamista. 

6 g = 6 0 Kelvollinen, mutta mitään tyytyväisyystakuuta ei myönnetä. 
5 9 - 5 0 Alakanttiin, ei yleensä vaivan arvoinen. 

4 S s 3 0 Matkalla Kamalan Rajamaille. Vuokraaminen riittänee. 


2 a - 1 0 Rikkihöyryt alkavat pyörteillä nilkoissa. Kavahda! 


9 w 1 Kirous ja kuolema. Heittäkää kaikki toivo! 


PELIKONE 


SOT PPLEAIT VAST YASL VNIT PA SYSTS ÄT 


S. 17 
E EEE ATR TEN 





Julkaisija 
Jakelu 
Myynnissä 
Pelaajia 
Pelimuisti 
Koko 
Muuta 





Grafiikka [XX] 


Arvio spriteistä, 
taustakuvista, vierityksestä, 
alkukuvista jne. 


Äänet 
Arvio musiikin ja [a] 
äänitehosteiden laadusta. 


Tuntuma [Xx] 


Numero kertoo kuinka 


helppo peli on oppia ja 
kaunka hyvin sen ohjaus toimii. 


Haaste [m 


Vaikeusaste, 
vaihtelevuus ja pelin 
kiinnostavuuden kestoaika. 


YHTEENSÄ 


Pelin kokonais- 
arvosana 
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Vaikuttaa melkein liian hyvältä ollakseen totta. 
Voiko todella olla mahdollista pelata niinkin 
teknisesti kehittynyttä peliä kuin Killer 
Instinct, ilman että täytyy ostaa uusi kone sitä 
varten? Rare on tehnyt mahdottomasta 


mahdollista ja julkaissut killerinsä SNES:lle. 


aikki kävi loppujen mallia kahdesta lajin 


lopuksi hyvinkin suurimmasta suosikista, 
yksinkertaisesti. nimittäin Street Fighterista ja 
Rare opetteli Mortal Kombatista. 
ottamaan ACM- Lopputuloksena oli Killer 
tekniikasta kaiken irti ja Instinct. 
päätti soveltaa sitä parhaalla 
mahdollisella tavalla. He lappajan Vaisto sai 
tutkivat suosituimpia siis Street Fighterin 
pelityyppejä ja päätyivät täydellisen 
tasoloikkaan ja beat 'em ohjauksen ja Mortal 
upiin. Tasoloikan mallia he Kombatin 
ottivat kahdesta vaikuttavat lopetukset. Kun 
suosituimmasta. niihin yhdistetään vielä Raren 


tasoloikkasarjasta, Mariosta omia ideoita, niin kaikki 
ja Sonicista - lopputuloksena — Takaran, Data Eastin, Segan 


oli kaikkien aikojen eniten ja SNK:n SF-kopiot näyttävät 
myyty SNES-peli: Donkey auttamattomasti 
Kong Country. vanhentuneilta. 


Tappelupeliinsä he ottivat 
mV Kuj 
TIN PI 
sn 111)!/] 


Instinctissä pääsee tekemään erityisen 
'lopetuksen' kun vastustajan 
energiamittari alkaa näyttää nollaa. 
Orchidin stripteasesta Fulgoren Gun 
Fatalityyn vaihtelevat lopetukset ovat 
selvä haaste Kombat kolmoselle. 


- [1] < 
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Muiden beat 'em up-pelien tapaan myös Kille 
Instinctissä on oma taistelijakatraansa. Siihen 
kuuluu kaikkiaan kymmenen kovanaamaa, jotka 
ovat: 


TJ Combo 


on tyypillinen keskitason taistelija. Hän on entinen nyrkkeilyn 
maailmanmestari, joka taistelee päästäkseen maistamaan maint 
ja kuuluisuutta jälleen kerran. 


Fulgore 


on jonkinlainen armeijan kyborgi, jonka kasvoja kukaan ei ole 
milloinkaan nähnyt. Hän on intohimoinen asehullu, jonka suurin 
on ampua vastustaja päreiksi. 


Orchid 


on pelin ainoa nainen. Nopea ja ovela taistelija, joka tietää ku 
pitkiä sääriä parhaiten käytetään. 


Glacius 


Tekniikat muistuttavat paljon T1000-mallin terminaattorin (T2) 
tekniikoita. Hän voi milloin tahansa muuntautua nestemäiseen 
muotoon ja siirtyä minne haluaa. 


Ginder 


on Killer Instinctin kuumapää, mutta hänen osanotostaan SN 
versioon ei lehden painoon mennessä ollut vielä täyttä varmuutt: 
Toivotaan kuitenkin, että hänkin on lopullisessa versiossa mukar 


Sabrewulf 


ei halua olla ihmissusi, vaan ihmisen paras ystävä. Johtuen 
epäilyttävästä ulkonäöstään ja taipumuksestaan pureskella 
kanssakilpailijoitaan, hänellä ei kavereita kuitenkaan liiemmälti o 


on nuori, vahva ja taistelulajien ekspertti. Hänen koukkunsa 


muistuttaa Kenin ja Ryun Dragon Punchia. Sitä käytetäänkin sar 
tavalla. 


osaa epämiellyttävän taidon muuntautua joksikin toiseksi 
taistelijaksi, jolloin hän voi käyttää toisten tekniikoita. Hänen om 
tekniikkansa ovat tappavia. 


Riptor 


Näyttää aivan Primal Ragesta karanneelta. On parempi pysy 
kaukana Riptorin piikeistä, jos aikoo selvitä hengissä. 


Thunder 


on jonkin sortin asennevikainen inkkari-punkkari. Hänellä on 
ikävä tapa viskoa kirveitä ympäri kenttää. 







MEENCT 





Grafiikka 


Spritet ovat pienempiä 
kuin kolikkopelissä, 
mutta muuten grafiikka 
on juuri niin upeaa, kuin 
mihin SNES pystyy. 


Äänet 
Tekno-taustat ovat niin 
toimivia, että Nintendo 
on julkaissut pelin biisit 
erillisenä CD:nä. 


Kaikkien Killer 
Instinctin 
spesiaalien ja 
lopetusten ulkoa 
opettelu on kova 
homma, mutta 


"Kuka kaipaa polygoneja, | "rä: 
kun on olemassa ACM?' 
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Pikku lisäherkku löytyy kun heti 
lähtöviivan jälkeen tekee U- 
käännöksen ja rysäyttää 
lähtösuoran takan olevaan 
betoniseinään (vauhdin täytyy olla 
juuri sopiva, muuten vinkki ei 
toimi). Seinän sisältä löytyy 
valitsemasi kentän peilikuva! 
Tuloksena on kahdeksan uutta 
rataa, ja vaikeusastekin kasvaa pari 
pykälää - aikaa nimittäin kuluu jo 
alkumanööveriin. 
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ympäri rataa ja yritetään päästä maalin 
ensimmäisenä, se lienee kaikille jo 
selvää. Paljon enempää pelistä ei 
oikeastaan ole kerrottavana. 
Kiinnostavampia ovatkin kaikki herkut, joita 
Namco on CD:lle pakannut. Jokainen näkee, että 
peli on yhtä hyvännäköinen PlayStationilla kuin 
kolikkopelinäkin 
— kysymys kuuluukin: onko pelattavuus 
onnistuttu siirtämään hopeakiekolle? 
Parempi aloittaa alusta. Pelin 
lataantuessa pääsee pelaamaan 
Galaxianin miniversiota pariksi 
sekunniksi. Kyseessä on enemmän kuin 
pelkkä ajan tappaminen, jos nimittäin 
onnistuu ampumaan kaikki 
avaruusalukset alas, saa 
varsinaisessa 































































pelissä 
valittavakseen 
joukon uusia 
autoja, jotka 
Autopelit eivät koskaan kuuluneet ovat monella 
suosikkeihini vanhoina hyvinä aikoina tapaa 
(paitsi Game Boyn RC Pro AM, parempia kuin 
tietenkin). 16-bittisissä kun ei vääntö peruskaarat. 
riitä oikean tunnelman luomiseksi. Tällä konstilla 
Kolikkopelihallien autopelitkään eivät saa myös 





jaksaneet kiinnostaa, kun Mazdalla 
pääsi halvemmalla sorakuopalle 
räimimään. Joukko viime aikoina 
ilmestyneitä kaahailupelejä ovat 
saaneet kuitenkin minutkin harkitse- 
maan asiaa uudemman kerran. 
Viimeistään Ridge Racer tekee 
lähtemättömän vaikutuksen. Kyseessä 
on markkinoiden paras autopeli tällä 
hetkellä! Daytona voi olla paremman 
näköinen ja helpommin ajettava, mutta 
haastavuudessa ja ajotuntumassa RR 
hakkaa se kuus - nolla. Narncon peli 
kestää kauemmin kuin vain alkuvie- 
hätyksen ajan. Kyse on siis myös pelin 
















vastaan. 





idge Racer on kilpa-ajopeli, jossa ajetaan 


Ennenkuin Saturnia ja PlayStationia vielä olikaan, pidin 
Daytonaa kahdesta kolikkopelistä selvästi parempana, 
varsinkin kun siinä oli mahdillisuus ajaa kilpaa kaveria 


Kotipeliversioissa kaksinpelimahdollisuutta ei ole, ja 





mahdollisuuden tömäyttää mustaa paholaisautoa. 
Auton lisäksi valitaan vaikeusaste (automaatti- tai 
manuaalinen vaihdelaatikko). Sen jälkeen valitaan 
kenttä, tai pikemminkin eri versioita samasta kentästä. 
Saattaa vaikuttaa rajoitetulta, mutta kentät ovat 
kuitenkin sen verran erilaisia, ettei se haittaa. Neljä 
ensimmäistä kisaa voitettuaan saa mahdollisuuden 
ajaa kaikki radat takaperin — mikä tekee radoista täysin 
uuden tuntuisia. 

Namco on työskennellyt lujasti kompensoidakseen 
ratin ja polkimien puutteen (erikoissuunniteltu ohjain, 
NegCon, julkaistaan pian), mutta alussa auto saattaa 
tuntua vaikeasti ohjattavalta. Ajan myötä tilanne 
kuitenkin korjaantuu — Ridge Racer on peli, joka vaatii 
harjoittelua ja taktikointia. Kun on vähän aikaa 
harjoitellut kurvien ottamista ohjaimella, niin kärry 
alkaa pysymään hyppysissä. Pelin tekijöiden 
tarkoituksena on tuntunut olevan oikean kilpa-autolla 
ajon mahdollisimman tarkka jäljittely. Kun esimerkiksi 
vaihtaa pienemmälle ja kaasuttaa kurvissa liian rajusti, 
auto lentää hallitsemattomaan luisuun, jonka 
korjaaminen vie yleensä edestakaisin radan yli. 
Suunnilleen sama on seurauksena myös oikealla 
raaserilla samoista teoista. Sladista voi sevitä myös 
vastakarvaan ohjaamalla, juuri kuten elävässä 
elämässäkin. Varovasti kaasun kanssa, muuten 
vastaohjaus vie vain pahempaan liukuun. 

Kaikkea Namco ei ole onnistunut kopioimaan 
kolikkopelistä. Grafiikka on vähemmän 
yksityiskohtaista (ja joskus on havaittavissa pientä 
nykimistä, jos pikkutarkoiksi ryhdytään), mutta eniten 
jää kaipaamaan kaksinpeliä. Ilman kahta PlayStationia 
se ei onnistu. Mutta paljon muuta Ridge Racerista 
löytyy. Kaasua, tri Wiili! 
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Julkaisija 
Jakelu 
Pelaajia Aa = 
Pelimusti | === — 


Grafiikka 


Ei yhtä hieno kuin 
Daytona - mutta 
ainakin yhtä nopea 
ja pelattava. 


Ä ; 
Coolia 
autoilumusiikkia, 


komeita sampleja, 
mutta vaisuja tehosteita. 


Tuntuma 


Upea ajamisen tuntu. 
Ohjaus toimii hienosti, 
vaikka rattia onkin ikävä... 


Haaste 


Vaikeimmista radoista 
selviäminen vaatii jo 
harjoittelua, se tekee pelistä 
pitkäikäisen. 













puntit kääntyvätkin Ridge Racerin eduksi. Mikä siitä 
tekee paremman, on ohjauksen lisäksi takaperoisradat ja 


kestosta. Ridge Racerissa riittää 
tekemistä tuntikausiksi kierrosaikoja 






parannellessa, tekniikoita hioessa ja 
uusia autoja testatessa. Kumpi on 
parempi: upean näköinen hiiviskely 
radan ympäri, vai kaasu 

pohjassa kurveissa kylki 

edellä kaahaten? 
Testatkaa itse, kun 
saatte mahdollisuuden! 














tuo musta auto, joka tekee pelistä kuin luodun 
kotikoneelle. Edelleen jää kaipaamaan rattia, 
vaihdekeppiä, kaasupoljinta ja kaksinpeliä, mutta 
vertailussa Saturnin Daytonaa vastaan 
PlayStationin Ridge Racer on nokkapellin 

mitan edellä. 

TOPI 





KIT STM KVLSEN KILLS 


YHTEENSÄ 


Uusi ykkönen 
konsolien 
autopeleistä. 





ISSITEN 25 


Robinilla on 
pakonomainen 
tarve hakata 
rikollisia. Joskus 
hän käyttää 
kuitenkin 
sähkösauvaakin. 


Batman ja pahis 
ottavat mittaa 
toisistaan. Batman 
voi myös luoda 
hologrammin 
itsestään vihollisia 
hämäämään. 


Mawashigerejä 
jaellaan oikealle ja 
vsemmalle. Ei ole 
helppoa olla 
supersankari 
nykypäivän 
Gothamissa. 











2 AT A-s 
Batman puuhaa 
kassakaapin 
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Aitona sarjakuvanörttinä valmistauduin uuden 
Batman-elokuvan tulemiseen vetämällä päälleni 

| vanhan lepakko-viitan ja kylvämällä kauhua 
naapuruston mumm.... rikollisten sydämiin. Sitten 
minä.... kröhöm, pelistähän tässä piti puhua... 
Sivuttaisvierittävän tasoloikan ei voi hyvällä 
tahdollakaan väittää olevan mikään uusi peli-idea. 
Kun siihen lisätään vielä pieni Mortal Kombat- 
kopio, alkaa tuntua siltä, että pelin tekijät eivät ole 
viitsineet rasittaa aivojaan kahta sekuntia 


pitempään. Jälleen kerran peli täytyy arvostella sen 


mukaan, kuinka hyvin sen tekijät ovat onnistuneet 
toteuttamaan vanhat ideat. Batman Foreverin 
grafiikka on komeaa, taustat ja spritet pärjäävät 
hyvin vertailussa Acclaimin suurmenestyksen, 
Mortal Kombatin, kanssa. Sitten joutuukin 
ihmettelemään, miksi on tehty kaksi uudelleen- 
lämmittelyä yhden huippupelin sijaan. Tasoloikka- 
osuus käy yksitoikkoiseksi kovin nopeasti, eikä 
Mortal Kombat -kopio nouse millään tavoin 
puolihyvää paremmaksi. Mutta sitten kaltaiseni 
sarjisnörtti ei enempää kaipaakaan. 

Minä vain istun TV:n edessä Batman- 

puku niskassa peliä A ja 


Tohtori WIILI 


Batman Forever -peli muistuttaa kovasti esi- 

| kuvaansa. Mistään juonesta ei kannata puhua, 
mutta komeat lavasteet ja erikosefektit auttavat 
pitämään mielenkiinnon yllä pari tuntia. Kahden 
erilaisen pelilajin sekoittaminen ei auta asiaa, nyt 


yhden hyvän pelin sijasta saa kaksi pliisua kopiota. 


Alkuun kaikki näyttää hienolta ja lupaavalta, mutta 

parin kentän jälkeen väsymys hiipii 

auttamatta aivokurkiaiseen. Mega 

Driven Batman & Robin on Batman- 

peleistä parempi. 
a TOMMI 


man Forever 

seen: kuinka 

a sarjakuvahahmo 
Issipelejä? 


lisää! Batman Foreverin toinen puoli on nimittäin Bat- 

muunnelma Mortal Kombatista, tosin ilman verisiä 

roiskeita. Hahmon voi valita sankarien lisäksi 

roistojenkin joukosta. Pelata voi joko kaveria tai 

konetta vastaan. Koneella on tosin ikävä taipumus 

nostaa vaikeustasoa jokaisen voitetun vastustajan 
myötä. Jälleen kerran harjoittelu tekee... eh, 
lepakon. Toisin kuin elokuva, peli voi 
päättyä ikävästi. Hyvin, hyvin 
ikävästi... 
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Grafiikka 


Gotham City on 
synkkä, kylmä, 
vaarallinen ja pelottavan kaunis. 


n n 
Aänet 
Pimeydestä kuuluu 


aina silloin tällöin 
pelottavia ääniä. 





LISIEN 





"Hauskempi kuin ufollinen 
ekstraterrestriaaleja" 


Panzer Dragoon on peli, jollaista Saturn tarvitseekin. Peli näyttää Saturnin koko 
kapasiteetin, mutta ei ole kolikkopelikonversio, vaan alunperinkin 32-bittiselle 
kehitetty räiskintä. Ikävää vain että ensimmäinen aito 32-bittinen peli on shoot 
*em up, sillä on vaikea karistaa mielikuvaa, että ammuskelupelit kehitettiin 
huippuunsa jo viime vuosikymmenellä. Täytyy kuitenkin tunnustaa, että Panzer 
Dragoon tuntuu virkistävältä — varsinkin ulkonäkönsä puolesta. Idea 
fantasiamaailmassa lohikäärmeellä lentämisestä on loistava, sitä kun alkaa pikku 
hiljaa kyllästymään kaikkiin avaruusammuskeluihin, joissa 

vastuksena on poikkeuksetta ufollinen ekstraterrestriaaleja. Panzer 

Dragoon on sitä, mitä Afterburner Completen olisi pitänyt olla: 

originaali, upea ja mahdoton löytää kolikkopelihallista. 



















TOMMI 
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"Horioppia, 
louhikaärmeeni." 


Panzer Dragoon on paras koskaan pelaamistani shoot 
'em upeista. Sega on maailman paras tämäntyyppisissä 
peleissä — sen todistavat jo Afterburner ja Galaxy Force II 
- ja PD on jälleen yksi lenkki lisää Segan jo ennestään 
vahvassa ketjussa. 

Panzer Dragoon saa vertailussa StarWingin 
vaikuttamaan ikälopulta. Ensimmäinen 
polygonipohjainen 3D-shoot 'em up tekee 
mosaikkiefekteistä historiaa. Jos pidät 

minun laillani tällaisista peleistä, on Panzer 

Dragoon varma ostos. 

















MARTTI-SAN 





Lohikäärmeellä lentäminen sieppaa mahanpohjasta.... 


Afterburner 32X:lle oli 
vakuuttava näyttö Segan 
kyvyistä, mutta unelmatehtaan 
uusin tuotos lyö ällikällä. 
Lohikäärmeen selässä pääsee 
yhdelle TV-pelien historian 
kalleimmista lentomatkoista. 


laneetan sivilisaation suuruudenajoista on kulunut 
muutama tuhat vuotta. Hitaasti mutta varmasti 
ihmiset ovat jättäneet kaupungit ja liittyneet 
vaeltaviin klaaneihin. Yksi klaaneista on kasvanut 
muita suuremmaksi jaryhtynyt koko planeettaa 
rautaisella otteella hallitsevaksi Imperiumiksi. Pelaaja ohjaa 
nuorta metsästäjää nimeltä Kyle Fluege. Kylella on 
taipumuksena olla oikeassa paikassa väärään aikaan, ja hän 
Sattuu näkemään kuinka Imperiumin sotilaat murhaavat 
lainsuojattoman lohikäärmeratsastajan. Viimeisillä voimillaan 
ratsastaja pyytää Kylea jatkamaan taistelua julmaa Imperiumia 


vastaan... 


Ympäristön pääsee.lohikäärmeen selästä. näkemään 
neljästä eri.perspektiivistä.. Näkökulmat, joista osa.on 
tarkoitettu enemmän ympäristön ihailuun kuin varsinaiseen 
pelaämiseen, valitaan Saturnin L- ja R-näppäimillä. Oikeassa 
yläkulmassa on tutka, josta on paljon apua vihollisten 
hyökätessä korkeuksista. Aseita on vain yksi: sädepistooli, 
joka ladataan R-Typen -tyyliin. Täyteenladattulla aseella voi 
ampua jopa kahdeksan maaliinhakeutuvaa ammusta! 

Pelin perusperiaate vaikuttaa hieman vanhanaikaiselta, 
mutta,Panzer Dragoonissa vanhat ideat on onnistuttu 
virittämään aivan uudelle tasolle. Pelin ilmapiiri on pelottavan 
uskottava. Vauhtiakin riittää, jos tulee helposti'autossa 
kipeäksi, kannattaa pelatessa pitää oksupussi lähellä. 


Komea suoritus 


Panzer dragoonin grafiikka koostuu 50.000 polygonista per 
sekunti ja komeista taustakuvista sekä jättiläismäisistä 
pomoista. Peli on ehdottomasti shoot 'em upien historian 
upein. Panzer Dragoonilla on taipumus luoda väliaikaisia 
muistinmenetyksiä, ja tärkeiden power upien metsästyksen 
sijaan huomaa helposti taistelevansa koko ajan vihollisia 
vastaan vain siksi, että ne näyttävät niin todellisilta. 

Musiikki on luku sinänsä. Se koostuu onnistuneesta 
klassisen (tunnusmusiikki on tehty Prahan Filharmonikkojen 
kanssa) ja perinteisemmän pelimusiikin sekoituksesta. 
Musikaalisten mestariteosten tuottaja on tunnettu japanin 
TV:lle tehdyistä töistään, mutta Panzer Dragoonin musiikin 
herättämän huomion jälkeen hän suunnittelee siirtyvänsä 


kokonaan pelimusiikin pariin. 





Perspektiivin voi valita neljästä erilaisesta. 





Kiitos, Sega. Saisimmeko lisää? 


KS SILVER KJ 





Shoot'em up 
Julkaisija 
Jakelu 
Myynnissä 


PLAY MIX 


Pelaajia 
Peiimuisti 
Koko 
Muuta 





Grafiikka 


Pelityypin 
kauneimpia edustajia. 


8] 


Ä a 

Räyheitä 
äänitehosteita ja 
erinomaista taustamusiikkia. 


8] 


Tuntuma 


Lohikäärme ohjautuu 
yhtä hienosti kuin 
vastaöljytty kolmipyörä. 


8] 


Haaste 


Tätä peliä voi pelata 
kunnes sormet kuluvat 
rakoille. 


YHTEENSÄ 


Parempi kuin 
Afterburner 
Comlete! 


2] 
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NELJÄ KENTTÄÄ 


Faasi 


Sehän meni 
ihan 
siedettävästi... 


Vihdoinkin golfpeli, jossa 
on tarpeeksi kenttiä. 


Aldan Forest koostuu 
enimmäkseen puista. 


Cranfield Lake on 
vetinen paikka. 








o 
PKS STI 


Marston Beach - paljon 
santaa bägissä. 


Victoria Plains on lättänä 
ja helppo. 


Pari lyöntiä 

myöhemmin 

ollaan jo viheriöllä 
puttaamassa. 


Tämähän menee 
loistavasti. Den 
rullar in i häl igen! 


"Vihaan yoltia 


ja sadepäivinä. Vaikka toisaalta he 
taitavat mieluummin suhata 
privaattikoneellaan jonnekin, missä 
sää on lämpimämpi, drinkit 
kylmempiä ja radat vihreämpiä. 
World Masters Golf on joka 
tapauksessa ihan hyvä golfpeli — 
vaikka se ei vielä paljon merkitse. 
Onneksi on olemassa 
Kirby's Dream Course. 
TOPI 


Siitä on jo kauan, kun SNES:lle 
on viimeksi tullut hyvä golfpeli, 
joten World Masters Golf osuu 
hyvään saumaan. Neljä erilaista 
kenttää, hyvät kamerakulmat 
(varsinkin alkukuvassa ja. 
kameran seuratessa pa 


KIT STM KNVITEN KIL 


"Urheilu" 
Julkaisija 
Jakelu 
Myynnissä 





Pelaajia 
Palimuisti 
Koko 
Muuta 


HC. 
BERGSALA 
MARRASKUU 










Grafiikka 79 


Kamerakulmat ovat 
toimivia, muuten peli 


ei ole erityisen näyttävä. 


Ä ] 

Perinteisiä 
äänitehosteita ja 
innotonta musiikkia. 
Ei mitään ihmeellistä. 


Tuntuma 


Ohjaus toimii, eikä 
golfpeli tästä paljon 
parane. 


Neljä kenttää ja 
riittävästi vastustajia. 


YHTEENSÄ 


SNES:n paras 
golfpeli. 


Testissä 


JA 
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Pin AITA 





KITT ST A KVLTEN KULSI 


ELÄI 
STATION 


NII-A950 





Grafiikka 


Freesiä ja nopeaa 
kolikkopeligrafiikkaa 
voimakkailla väreillä. 


Äänet 
Räjähdykset ja tylsät 
laserin vinkaisut 
menevät yhdestä 
korvasta sisään ja 
toisesta ulos. 





S IKTSE] 





W DEMOLITION MAN 


Grafiikka 75 


Suuria ja komeita 

spriteja. Tuomiopäivän tunnelmaa 
tuovat taustat ovat välillä hienoja, 
välillä primitiivisiä. 


Äänet 

Paljon pamauksia, 
räjähdyksiä ja tulta. 
Tulevaisuuden äänimaisema? 


| Tuntuma. 


Ohjaus takkuaa ain aväli 


Testiss E) Super POWER m 9/95 












Glockwork Knight on ensimmäisiä. 
Segan vain Saturnilie tekemiä 
pelejä. Pärjääkö se vertailussa 
kolikkopelikonversioihin kuten 
Daytonaan ja Virtua Fighteriin? 


rakenne on perintei 
power-upeja, lisäeläm 
siis riittää. Jos « 


Iltasatu alkaa 


No niin lapset. Istukaapa alas, niin pelintestaaja-setä 
kertoo teille pienen tarinan. Olipa kerran maa...vai oliko se 
talo...vai ehkä kummatkin yhtaikaa... No, kuinka vaan, 
tämä paikka oli kuitenkin täynnä erilaisia leluja. Fantsua, 
eikö? Ihmeellisintä oli kuitenkin se, että joka yö lelut 
heräsivät henkiin, kun Chelsea-niminen nukke lauloi niille. 
Lelut elivät elämäänsä onnellisina ja iloisina, kunnes 
eräänä päivänä tapahtui jotakin kamalaa: tuntematon ilkiö 
kidnappasi Chesean! Jonkun täytyy pelastaa hänet! Ja se 
joku on tietenkin pelaaja. Tällä kertaa ohjaimen kaapelin 
toisessa päässä on jousivetoinen leluritari nimeltä 
Tongara. 


Ei kuulosta kovin omaperäiseltä — eikä sitä myöskään 
ole. Samanlaisia tarinoita olemme nähneet sadoissa 
peleissä. Tosin tämä tarina kerrotaan upeassa 7 - 8 
minuuttisessa introssa, joka jo täyttäisi SNES- tai Mega 
Drive -kasetin. Saturnin ensimmäisen tasoloikkapelin 
grafiikka on henkeä salpaavan upeaa. Ei vain introssa, 
ritari Tongara ja hänen maailmansakin ovat komeita. 
Tongara liikkuu hienosti ja on hyvin animoitu. Kentät on 
täytetty kaikenlaisilla hyvin piirretyillä esineillä, taustat ovat 
fantastisen hienoja ja joka puolelta löytyy yllätyksiä. 
Niskaan kaatuva nukketalo ja hyllystään ulos pomppivat 
kirjat ovat vain muutamia vastuksia, jotka ritari tapaa jo 
ensimmäisessä kentässä. 





'Jassoo...' 


Wau! Mikä intro! Ja pitkä. Sen tekeminen 
on kestänyt varmasti kuukausia. Tsekatkaa 
toi knihti. Ja taustat. Upeeta! Jup, jonkin 
aikaa menee pelkästään äimistellessä mitä 
kaikkea Sega onkaan saanut 32-bittiseen 
tasoloikkaansa ahdettua. CD:n 
tallennuskapasiteetin avulla pitäisi saada 
aikaan ainakin komea intro ja upeat 
grafiikat, jos ei mitään muuta. Pelin 
ongelmana onkin se, että kun sen tekijät 
ovat innostuneet näyttämään mihin 
kaikkeen Saturn taipuu grafiikan osalta 
(tehosteet ja taustat), niin he ovat 
unohtaneet pelituntuman kokonaan. Intron 
jaksaa katsella pari kertaa, ja varsinaisen 
pelinkin komeaan grafiikkaan tottuu jonkin 
ajan kuluttua. Uutuudenviehätyksen 
karistua jäljelle jää hyvin tehty, mutta kovin 
mielikuvitukseton tasoloikkapeli. Komeista 
tasoloikkapeleistähän ei ole tällä hetkellä 
pulaa. Mitään vaihtoehtoa Mariolle, Donkey 
Kongille tai Sonicille ei vakavissaan ole 
(toivon ainakin) edes yritetty tehdä. 
Clockwork Knight ei ole pakottava syy 
ostaa seuraavan sukupolven konsoleiden 


kalleinta edustajaa. 
TOMMI 75 
































"Jotkut eivät opi..." 


Sega on mestari tällaisissa. Siis komeissa mutta 
täysin tarkoituksettomissa ja ikävystyttävissä taso- 
loikkapeleissä. Myöntää kyllä täytyy, etten ole 
nähnyt missään pelissä yhtä komeita alkukuvia, tai 
yhtä vaikuttavia 3D-tehosteita, mutta peli vaikuttaa 
muuten kovin tutulta. Se on nimittäin prikulleen 
samanlainen kuin ensimmäinen Alex Kidd, joka 
ilmestyi Master Systemille joskus vuonna 1987. 
Silloin odotukset pelien suhteen eivät olleet kovin 
korkealla, eikä kasibittisiltä mitään hämmästyttäviä 
suorituksia kannattanut odottaakaan. Kahdeksan 
vuotta ja neljä pelikonetta myöhemmin Sega tekee 
yhä samanlaisia pelejä, joten ei voi 

kuin valittaa. Saturnia myydäk- 

seen Sega tarvitsee hyvän pelin — 

mutta Clockwork Knight se peli ei 

ole. TOPI 






Super POWER 







Grafiikka 
Uskomattoman upea 


intro! Eikä polygoni- 
' grafiikkakaan joudu häpeämään. 








Äänet 


— Virheettömästi 


samplattua puhetta ja 


todentuntuisia erikoistehosteita. 















































| Tuntuma 


Helposti opittava, 
mutta ohjaus on 
kaukana täydellisestä. 


















Haaste 


Kentät ovat suuria, jas 
jos aikoo nähdä kaiken 


niin tekemistä riittää. 


- Vaikeusasteeltaan keskitasoa. 













Täysikuu Gotham 
Cityn yllä. 


Käsi painaa 
hälytysnappia... 


-..käksi miestä on valmiina. 
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Potki ja lyö — se on lepiksen työ 


The Adventures of Batman and Robin jatkaa 
koetelluilla beat 'em up -linjalla. Konsepti on läpeensä 
testattu, ja suurin osa maailman konsolipelaajista 
tuntuu siitä pitävän. Batman kiitää läpi Gotham Cityn, 
joko yksin tai oppipoikansa Robinin kanssa, ja jakelee 
luuvitosia ja tappavia jujutsupotkuja joka suuntaan. 
Pelin roistot näyttävät siltä, kuin heidät olisi napattu 
20-luvun gangsterifilmeistä, ja se tuokin peliin aivan 
oman tunnelmansa. 

Parasta pelissä on se, ettei joudu litkimään teetä 
Alfredin kanssa lepakkoluolassa tai kuuntelemaan 
komisario Gordonin muminoita rikollisuuden kasvusta. 
Puhumattakaan siitä, että välttyy höpisemästä 
tuntikausia sydänsurujaan leivänpaahtimen näköiselle 
Bat-tietokoneelle. Clockwork Tortoise on suunnannut 
kaiken tarmonsa tehdäkseen pelistä puhdasoppisen 
toimintapalan. Sellainen Batman-pelin pitää ollakin, 
toivottavasti muutkin ottavat opikseen. 


"Kauan kaivattu" 


Edellisestä kunnollisesta Mega Drive - 

tasoloikasta on jo vierähtänyt aikaa, joten Batman 

| & Robin -peliä onkin jo ehditty kaivata. Paitsi 
viihdyttävä, on se myös yksi hienoimman näköisiä 
pelejä joita olen Mega Drivella pelannut. Graafiset 
tehosteet ovat vaikuttavia, ja peli on sopivan 
vaikea, jotta siitä saa kunnon haasteen. 

Batman & Robin on peli, josta riittää hauskuutta 
pitkäksi ajaksi. Se on ehdottomasti joka pennin 
arvoinen. Ei siis kannata hylätä 
Megaa ihan vielä. 

MARTTI-SAN 





Hienoja kenttiä ja pomoja 


Ovelat pomot, jotka tekevät pelaajan elämän 


hieman vaikeammaksi, ovat jokaisen tasoloikan suola. 


Miltä vaikuttaisi Pinokkion ja Peltimiehen risteytyksen 
näköinen ilkiö? Entä kissat joiden liike saa pään 
pyörälle? Miltä tuntuisi 20 metriä korkeilla hatuilla 
kansoitettu maisema? Pikku huumori parantaa peliä 
aina. SNES:n omistajat ovat saaneet sitä sellaisessa 
pelissä kuin Ultimate Parodius, ja nyt myös Mega 
Drivella pelaavat saavat oman pläjäyksillä maustetun 
seikkailunsa. 

Kaikki tämä ja paljon muuta löytyy tästä tulevasta 
Mega Drive -klassikosta. 










Batman & Robin - 
pelin grafiikka on 
epäilemättä 
hienointa mitä 
olemme Megalla 
nähneet. 





Sekä alku- että 
välikuvissa Mega 
Drive näyttää 
mihin pystyy. 


"Mega Drive näyttää 
parhaat puolensa” 


Olen jo pitkään ihmetellyt milloin Megan 
grafiikkapuolesta aletaan ottaa kaikki irti. Batman 
& Robin -seikkailun myötä haaveeni on toteutunut. 
Testasin Batman Forever SNES-versiota jokin aika 
sitten, ja huomasin että suuri osa grafiikasta oli 
digitoitu — hienoa muttei toimivaa. Tämä versio on 
huomattavasti parempi. Siitä löytyy kaikki mitä 
sivuttaisvierittävästä toiminta-seikkailusta pitääkin, 
ja näin huolellisesti suunnitellulle 

pelille on helppo antaa korkea 

arvosana. 













TOMMI 
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Julkaisija 
Jakelu 
Myynnissä 








Pelaajia 
Pelimuisti 
Koko 
Muuta 


Grafiikka 


Todella komeaa 
ollakseen Mega 

Drivella. Paljon hienoja 
yksityiskohtia ja toimivia 
tehosteita." 


Äänet 
Aika makeita 
äänitehosteita. 
Valitettavasti ne 
hukkuvat löysään 
tekno-musiikkiin. 


Tuntuma 98 


Ohjaus on hyvä, ja 
raivoisa nappien 
painelu on hauskaa. 


Haaste 


Jos aikoo selvittää 
koko pelin, niin aikaa 
siihen kuluu. 


YHTEENSÄ 


Hauskaa, 
komeaa ja 
vaikeaa. Mitä 
vielä voi vaatia? 


ISIEN 45 









[| 


kuulia 


Pieni m 
vaikutuksen 


jälleen avaii 


Tekee ist 
sellaista eri 
uhrit voisi 


Tekee m. 
vaatii tosin 
sinappi ja kei 





vakiovarusti 
on pienen k: 
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Toiminta 


Julkaisija 


Jakelu SONY 
Myynnissä SYYSKUUSSA 


Pelaajia 


Pelimuisti ISTIKORTTI 


MR Nämä kuvat on otettu PR Muuta = 


introsta ja väli- 


jaksoista. Hyvältä 
näyttää, vai mitä? 

Nopeaa ja harkittua 
grafiikkaa — 


klaustrofobista suorastaan. 

















Äänet 
Musiikki on 
konsolipelien parhaasta päästä. 
Kileak pyörii pehmeämmin 
kuin Marathon 
VT VETTTI EMIT] 
siihen se sitten jääkin. 






Tuntuma 


Uskomattoman 
luistavaa ja helposti 
opittavaa. 





Haaste 


Grumpf. Kenttä kentän 
jälkeen samaa tavaraa. 


YHTEENSÄ 


Nättiä ja 
nopeaa, mutta 
aivan liian 
pitkäpiimäistä. 
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Grafiikka 


Komeaa ja hyvin 
tehtyä, joskin 


hiukan yksitoikkoista. 


Teeticeä 





KS TT K OVLSEN KIKSI 


nnostus amerikkalaista 

ammattilaiskoripalloa 

kohtaan on 
hämmästyttävä juttu. 

Kaikki se intoilu 
huippupalkkioita nauttivien 
hujoppien ja meikäläisittäin 
tylsän tilastotieteen osalta 
meneekin monelta yli hilseen. 
Suomessa NBA-statistiikkaa 
saattaa joku innokas fani 
onnistua löytämään joltakin 
satelliittikanavalta, kuten 
esimerkiksi CNN- 
uutiskanavalta World Of 
Sports-ohjelmasta. 

Tilanne on toisaalta 
herkullinen: kun ei tiedä liikaa 
aidosta asiasta, niin TV-peliin 
pääsee uppoutumaan ilman 
turhia ennakkokäsityksiä. Korista 
on muutenkin hauskempi pelata 
konsolipelinä kuin katsella 
Urheiluruudusta. 3DO:kin on 
saanut oman 
pallonpompottelunsa. 

Ensimmäiseksi huomaa 
kamerakulman muistuttavan 
SNES:n World League Baseballia 
- näkymät ovat ikään kuin 
pelaajien selän takaa. 
Läpinäkyvän korin ansiosta 
tapahtumat näkyvät selvästi, 
eikä pallon eteen pääse 
muitakaan esteitä. Ohjaus on 
hämmästyttävän toimiva, kun 
ottaa huomioon että vain kolmea 
näppäintä käytetään. Niille on 
annettu erilaisia toimintoja sen 
mukaan ollaanko hyökkäämässä 
vai puolustamassa. 


Joukkueensa voi valita NBA:n 


valikoimasta, mutta 
valitettavasti Crystal Dynamics ei 
ole onnistunut saamaan 
oikeuksia kaikkien palaajien 
nimien käyttöön. 





ro vin J N 






Konami on tunnettu korkealaatuisista 

Game Boyn tasoloikistaan. 

= Animaniacsin suhteen odotukset ovat korkealla. 
E Onnistuuko Konami jälleen? 















nimaniacsin sankareina on kolme Warner- 
animaatioiden hahmoa. He ovat veljekset Yakko 
ja Wakko sekä heidän pikkusiskonsa Dot. 
Sisarukset ovat onnistuneet livahtamaan 
jostakin arkistojen kätköistä, ja nyt he 
seikkailevat Warnerin studiolla erilaisten filmien rekvisiitan 
keskellä. 

Kaikilla kolmella hahmolla on erilainen luonne. Vaarojen ja 
vastusten sattuessa kohdalle täytyy valita sisaruksista oikea, sillä N 
yleensä vain yksi heistä osaa selvittää ongelman. Yakko on 
vahvin ja joukon pomo. Hän on myös ainoa, joka jaksaa nostaa 
portaina käytettäviä puulaatikoita. Wakko vasaroi vasarallaan 
eteensattuvat esteet sileiksi. Dot osaa olla söpö, ja flirttailee 
lähettämällä 2 sydämiä. Ne tehoavat: sekä vihaisiin koiriin ja 
eteenpäin. 

Oikean hahmon oikeassa paikassa käyttäminen on taito, jonka 
oppii pelin alussa pienellä harjoituskierroksella. Sen jälkeen 
paiskataankin seremonioitta elokuvamaailmaan. Filmihullujen 
iloksi voimme paljastaa, että pelin kolme genreä ovat viidakko, 
western ja kauhu. 


Grafiikka 


Nättiä ja näppärää 


Aluksi olin pettynyt Animaniacsiin. Se vaikutti niin 
viehkolta filmistudiolla seikkailevien kolmen pienen 
eläinhahmon ansiosta. Tällä kertaa idea vain 
valitettavasti oli parempi kuin lopputulos. Peli on 
aivan liikaa muiden saman lajin edustajien 
kaltainen, ja siinä on pitkiä, tylsiä (liian helppoja) 


Äänet 75 


Iloisia rallatuksia. 


jaksoja. Onhan se jännittävää kokeilla kuinka 
pitkälle pelissä pääsee ja osaako valita oikean 
hahmon seuraavan vastoinkäymisen kohdalla - 
mutta niinhän se on kaikkien tällaisten pelien 
kohdalla. 
Parasta Animaniacsissa onkin 
se,että kun ei paina mitään nappia, 
niin hahmot tekevät piruetin tai 
nostavat itseään päästään. 

LOVIISA 


Tuntuma 79 


Ohjaaminen on 
helppoa - oikean 
hahmon valitseminen vaikeaa. 





Tottakai tällainen peli on nähty sekä parempana 
että huonompana versiona, ja tottakai siitä puuttuu 
omaperäisyyttä, mutta entäs sitten? Game Boylla 
nyt vaan ongelmaosuuksilla maustetut tasoloikat 
toimivat parhaiten. 

Animaniacs on enemmän Lemmings-tyylinen peli 
kuin Konamin tuotokset yleensä, mutta se on 
minun mielestäni vain hyvä asia. Lemmings on liian 
vaikea keskiverto Game Boy -lapsipelaajalle, joten 
Animaniacs on juuri passeli niille, 

jotka Lemmingseistä tykkäävät, 

mutta eivät vielä selviä sen 

monimutkaisuudesta. 


Haaste 


Leikkikoulutasoa. 










YHTEENSÄ 


Samanlainen 
kuin muutkin, 
mutta 
















TOPI 
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Tässä jotain niille jotka ovat kokeilleet konsoleillaan jo kaikkea: räätälintyönä 
tehty ammuskelupeli. Dezaemonilla on mahdollista tehdä ihka oma peli. Ainoana 
rajoituksena L OLO KSILET] kärsivällisyys. | 
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COP YRISAT. RITHENMÄ: 
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Daioh Gale - peli joka on tuomittu hirvittävästi 
paloiteltavaksi. Se ei valita. Se on 
suunniteltu pilkottavaksi. Tervetuloa 
ostrogoottien ohjelmointikouluun. 

























räkä, mä maksoin juuri kuusisataa Super Big Guns 

of Gojira Blasters nelosesta, ja se onkin yhtä 
jännittävä kuin kuumana keskikesän aamuna kainalosta 
löytynyt pieni vihreä möykky. Jumaleissön, määkin 


Kin me olemme kuulleet tämän: ”No voi 


* tekisin paremman.” 


Siitä seuraakin pieni ongelma: TV-pelikonsoli ei ole 


* kovin ohjelmoijaystävällinen laite. Spectrum ja 64 


kuuluvat jo esihistoriaan, mutta yksi vahvuus niillä oli 
konsoleihin verrattuna - niillä pystyi ohjelmoimaan. 
Niin monet nykypäivän peliohjelmoijista aloittivat, he 
pelasivat tietokoneillaan ja halusivat kokeilla omien 
pelien tekemistä. ”Konsoliohjelmointia aloittelijoille” - 
teosta ei ole olemassakaan, mutta puutetta korjaamaan 
on ilmestynyt Dezaemon. 


Nyt on mahdollista tehdä oma ammuskelupeli 
SNES:llä ilman että täytyisi hankkia kymppitonnien 
tietokoneet, opetella ohjelmoimaan assemblerilla ja 
kinuta Nintendolta lisenssejä ja kehitysympäristöjä. 


Dezaemon-kasetti on toistaiseksi myynnissä 
ainoastaan Japanissa, mutta toivon mukaan se saapuu 
piakkoin Eurooppaankin. Kyseessä on Amigasta ja 
ST:stä tuttua Shoot 'em Up Construction Kit -ohjelmaa 
vastaava tuote. SEUCK on Dezaemoniin verrattuna 
melko monipuolinen ohjelma, mutta jostain kumman 
syystä PD-ympyröissä pyörineet SEUCK-pelit olivat 
suunnilleen yhtä kiinnostavia kuin Bingolotto. 


Mitään Donkey Kong Countrya ei Dezaemonillakaan 
saa aikaan. Pelityyleistä tuettuna on ainoastaan 
vierittävä ammuskelupeli, jonka ase- ja 
vihollisvalikoimat ovat rajalliset. Mielikuvitusta ja aikaa 
käyttämällä kaksi innokasta ohjelmoijaa saavat 





kuitenkin aikaan aivan erilaiset pelit. 


Ohjelma toimii siten, että mallina on alussa valmis 
peli, jonka nimeksi on annettu Daioh Gale. Mallipeliä 
voi sitten muuttaa niin paljon tai vähän kuin 
ohjelmoijaa huvittaa. On täysin mahdollista piirtää 
omat grafiikat (spritet ja taustakuvat), välita bonukset, 
sijoittaa monsterit minne haluaa, määrittää vihollisten ; 
liikkeet ja niin edelleen. Jopa oman musiikin 
säveltäminen onnistuu, kuten myös välitekstien 
kirjoittaminen. : 


Vaikka ohjekirja ja ruudun opastukset ovat 
japaniksi, on ohjelma kuitenkin niin looginen ettei sen 
opettelussa tullut vastaan suurempia ongelmia. (kaikkia 
hienouksia emme tainneet löytää). Ohjelmointi 
tapahtuu ikoneilla, ja hiirtä voi käyttää jos sellaisen 
omistaa. 2 


Suurin ongelma on se, että Daioh Gale on hyvä peli 
(hieman kuin Axelay runsaammilla bonuksilla), eikä sitä 
tee mieli juuri muutella. Yleensä jokainen muutos vain 
huonontaa valmista peliä. Dezaemonin kanssa 
pelehtiessään huomaa nopeasti, että hyvän pelin 
tekeminen ei loppujen lopuksi olekaan mikään helppo 
juttu. i SESSA 


Paristomuisti on toinen ongelma. Se löytyy 
Dezaemonista sisäänrakennettuna, mutta me kaikki 
tiedämme, että SNES:n paristomuisti on suunnilleen 
yhtä luotettava kuin poliitikon vaalilupaus. Huonosti 
eristetystä ikkunasta puhaltava hienonhieno veto 
saattaa tuhota kuukauden työn tulokset. Herrimunjee, 
sehän on ihan kuin ZX81:n laajennusmuisti. Oioioi, 
minä muistan dinosaurukset... - 








3 
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Viholliset Pomot Taustat — Musiikki 


Dezaemon koostuu kolmesta 
pääasiallisesta ohjelma- 
editorista. Ylin nappi vie 
grafiikkaosastolle (katso 
Pikselien taide), keskimmäinen 
valikkoon jossa määrätään 
graffan sijainti ja muuttaminen. 
Alimmaisesta pääsee puolestaan 
musiikkiosastolle. 





ji = ma Kaikki grafiikka löytyy -muistialueelta, jonka 

Pr ksel Iita E d PS Dezaemon näyttää numeroituna ruudukkona. Uusia 

kohteita voi luoda tyhjiin ruutuihin, ja vanhoja voi 
Menettelytapa on periaatteessa sama sekä muuttaa mielensä mukaan. 

taustojen että etualan kohteiden (alus, tykkitornit, Jokaiseen kohteeseen voi käyttää korkeintaan 16 

viholliset jne.) muuttamisessa (tai luomisessa). väriä. Värejä voi muutella, mutta jokainen muutos 

Editorissa pääsee piirtämään pikselintarkasti. vaikuttaa kaikkiin grafiikkamuistissa oleviin kuviin. 

Apuvälineitä ei juuri ole, ja homma voi kestää Saimme tosin aikaan makeita maailmanloppu- 

vuosia. graffoja. 
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VESSEL TUT STS EN JÄTIN DST) EN TTITIEEKTÄIT) 
jälkeen pomon liikelaajutta ja aseistusta (keskellä). 
Lopuksi voi tarkistaa miltä muutokset näyttävät 

. lopputuloksessa (alin kuva). 
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Ohjelmoitu räjähdys 


Tämä ikkuna 
näyttää animoidun 
tehosteen. 


Ruutu räjähdys- 
animaatiosta. 


Hmm, värin muuttaminen vaikutti näemmä 
koko maailmaan. Kun muutimme suuren 
pamausanimaation ensimmäistä ruutua, niin 
saimme senkin näyttämään ARS-näyttelyyn 
sopivalta taiteelta. 
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Pelin nimen 
muuttaminen 


muuttamalla. 


Coolin intron 
luomisen avuksi 
löytyy tusinoittain 
ETS EN ÄGF] 
tehosteita. Siitä 
vaan Assemblyyn 


Eivätkö värit miellytä? Naksauta EDIT:iä 
edellisessä ruudussa päästäksesi 
grafiikkaeditoriin. Nyt värien muuttaminen 
onnistuu. 








onnistuu 
EIT TVET] 


demojaan 


esittelemään! 





Tämä on pelin katsotuin kohde, joten 
siitä kannattaa tehdä mahdollisimman 
hieno (tai ainakin vähiten sotkuinen). 








i < s W 3 4 
Hupsis. Sotkinime: grafiikkamuistin, ja 


AEKA VASEN TENNIS EVA] 
kerran vasemmalle kääntäessään. 





EEI ENESS OEENKTJIETSS E KIET 
kuin bonukset ja suojat. Liika 
13/71 TEN VLELSTA 
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m SZ rro 


Katsotaanpa mitä olemme saaneet aikaan. Ei, alus 
ei ole räjähtänyt, me vain kaarramme vasemmalle! 





; | 
Shoot em un = svoerrowenmo/ss 


yimmuei paaMs 














Alavasemmalla on työkalulaatikko, josta määritellään vihollisten liikkeet ja aseistus. Ykkösnapista ohjataan liikkeitä. Kakkosnapista (joka on juuri 
käytössä) ohjataan tulituksen nopeutta ja rataa. Kolmosnapilla ohjataan 'bonusrahoja"' ja hirviön kestävyyttä. Kuten pomojenkin kanssa, tässäkin pääsee 
katsomaan miten muutokset vaikuttavat lopputulokseen (alla oikealla). 


EI 


Taustakuvitus paikalleen 
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LTE TTT TTT SS ITS T ER EMS KIIITT] 
N on tosin pelkkä alku, kokonaisen pelin teko veisi . 








AITA EAN 


WEISTYeN [0] C3= Mo [[0]] 027: 1 KITA KSTA YT U TÄISÄIE] kuvassa näkyy hirviöiden sijoittelu kentällä. 
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[TTT] €: IIKSEN 








Onko kopteri hallinnassa 
vai suuntimat hukassa 
Desert 2:ssa? SuPo 
ojentaa auttavan 
roottorinsa. 
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* Vanha temppu, mutta toimii 
aina — kenkälankkia kaverin okulaareihin. 
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CAMPAIGN ONE — 


WASHINGTON DG 


Salasana — 8095HP8ZMOPT 


Mission One — Monuments 


Täällä tehtävänä on suojella Washington - 
monumenttia, kongressin kirjastoa ja Jefferson Memorialia 
terroristien hyökkäykseltä. 

Helpommin sanottu kuin tehty. Suuntaa ensimmäiselle 





We have spy satellite photos of 
the blastarea stmultaneous 





You veli t ske commandof the 


Super Comaonechc mttack v ;) 





Viimeinen tilaisuus nostaa jalat pöydälle. 


ja 


monumentille, tuhoa HARVit Hellfireillä ja parilla Hydralla,. 


hyökkää vihollisen ladatessa. Viimeisestä HARVista jää 
ammuslaatikko, ota se. Muutamasta bensa-asemasta jää 
myös panssarointeja, joten ne kannattaa etsiä jossakin 
ME LLUSSSS MOS SE ITI MSA EISSIE] monumentilla ovat 
erityisen ikäviä, Hellfire on ongelmaan paras ratkaisu. 


Mission Two — Terrorist HO 
Etsi ja tuhoa terroristien sabotoimat 


virastorakennukset, ja nappaa pomo kuulusteltaväksi. 
Tykin pitäisi riittää sotilaiden tuhoamiseen. Parilla 


Karttaa kannattaa tutkailla aina kun mahdolttela 











Ensimmäinen HARV. 
Tulta kulkusille! 


Joistakin asemista 
jää panssarointeja. 


Hydralla selviää isommista vastuksista. Jokaisesta 
laskeutumisalueelle tipautetusta komentajasta saa 100 
panssarointipistettä, joten se on hyvä keino pitää 
suojukset kunnossa. Alkupään tehtävät pitäisi suorittaa 
järjestyksessä, mutta kun on selvittänyt missä terroristit: 
lymyilevät niin mikä estää a ko. rakennuksia .. 
ennen ykköstehtävää? 


Mission three — Car Bombs 


Paikallista ja neutraloi terroristien autopommit, 
ennenkuin ne räjähtävät suurlähetystöjen edustoilla. 


| i 
N Tältä 
"terroristien 
päämajat 
näyttävät. 


"Tämä taas on 
' demokratian ja 
' omenapiirakan symboli. 


my 






ATTACK 


| "hy nin s eimie : 

| ebappar and suet'ti 
paineh in the 
enardinnten * 


Isoon kakkuun ei 


kannata törmätä Salasana 8PSW9483C0OT 
Mission one — Navy Seals 

Pelasta kaksi Navy Sealsin kommandoa, ja lennätä heidät 
rannikkovartioston kopterille. Lennä ylös ja vasemmalle, 
ammu jalkamiehet tykillä. Laskeudu lopuksi soveliaalle 
laskeutumisalustalle. Nou hätä. 


EEE) " 





Lennätä nämä kommandot 
PP omalle helikopterilleen. 
Nämä rakennukset on 


M PaASInDI tuhota. * Mission five — Nuke Subs 


Eliminoi huumeparonin neljästä ydinsukellusveneestä 
koostuva laivasto. Miinat, Hydrat, Voima - mitä se sitten 





Autopommit näyttävät vihreiltä farmariautoilta, jotka 
ammuskelevat helikopteriasi. Hydrat toimivat hyvin, kuten 
myös Hellfiret. Aseita riittää reippaasti koko alkupään 
tehtäville, joten käytä ujostelematta Hellfirejä kunnes 
opit Hydrien käytön. 


= Perillä ollaan. Tuliko 
"nyt hyvä mieli? 


Mission four — Agent Akbar 


Etsi ja pelasta agentti Akbar.Akbar löytyy kartalla 
alaoikealla olevasta talosta. = jalkamiehet, räjäytä 


KML O. CNENY DWIPEK JONO yriet] Mission two — Prototype 


Tuhoa ilmatyynyalusta ympäröivät viholliset, ja kun tie on vaatiikin että pääsee eroon näistä harminkappaleista. 













L DRA | selvä, laskeudu ja ota sukellusvene ohjaukseesi. Tykin Toivottavasti jossain on vielä panssarointeja jäljellä. Niitä 
] guns i = - - tarvitaan. 
kii G 3 ks 0 0 OEÖIT wi Fon 
| onpon | : 


" Laskeudu tänne ja ota 
=D = sukellusvene käyttöön. 


a Th | pyon 
jan in 


J LTVES I 
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Nappaa tarkka-ampuja, ja saat hyödyllisiä tietoja. 














; : ä i KULUA NN] 10W 
oikea talo ja nosta vilkuttava agentti talon edestä. Koita s 
olla ammuskelematta naapurustoa tai joudut hylkäämään Kartta? Näyttää enemmän Apachen tuulilasilta 


koko tehtävän (mikä todella raivostuttaa). parin vatsaakääntävän tempun jälkeen. 


Mission five — Motorcade 


Suojele presidentin autosaattuetta terroristihyökkäyksiltä, 
ja varmista että presidentin limusiini pääsee Valkoiselle 
Talolle yhtenä kappaleena. 

Ota polttoainetta, ammuksia ja mahdollisuuksien mukaan 
"suojuksia. Suunnista kohti presidentin limusiinia (kartalla 
alavasemmalla). Ammu läheiset jalkamiehet, asetu sitten 
limusiinin edelle, ja tuhoa kaikki vastaan tulevat Attack 
Vanit Hellfireillä ja Hydrilla. 


...Oikealla Clifton 
Suspension Bridge ... j: 
' vasemmalla... 


Sukellusveneen ohjaaminenhan on 
helikopterilentäjälle helppo 


"= Tähän herne- 
mössöönkään ei ole 
ähtää. 
minen Rah rah rah rah! 





pitäisi pysäyttää jokainen päänahkaasi halajava ilkiö: 





Mission three — Plutonium 


Estä huumeparonin pikaveneitä saavuttamasta rannalla 
olevia rekkoja. Matkan varrella nappaa ainakin kahdeksan . 
kymmenestä plutoniumsäiliöstä. Pikaveneistä selviää 

SK : i laskemalla miinoja niiden tielle, mutta varmempaa on 
Mission Six — Enemy Sniper i käyttää Hydria. Liika vauhti tuhoaa power-upit, sama 


Vangitse sala-ampuja, jotta saat tärkeitä tietoja. pätee plutoniumiinkin, joten tarkkana! 


Kyllä, joskus 
sodassa tuhotaan 
viattomienkin 
ihmisten koteja. 





KP TTT TIN E 
mtramierinnan islam! ma:111is 


Mission four — F-15 Pilot o "ho brkfuo-Reasaso hem 


CAMPAIGN TWO EE SUB Pelasta asärmmasta F-15 -lentäjä. Siitä vaan! | 5 ; ä z K. 
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CAMPAIGN THREE — 
TRAINING GROUND 


Salasana —- WPVZRY84400% 


Mission one — Training Camp 


Tuhoa vihollisen harjoitusleirit, eliminoi kaikki 
värtiotornit ja sotilaat. Nappaa teltoista mahdollisimman 
paljon tarvikkeita. : 

Ennen kuin aloitat, lennä etelään ja tuhoa auto. Tee - 
tykkitorneista selvää Hydrilla ja pidä tykki telttoihin 
suunnattuna. 


' Magenta taivas, 
N" kuinka romanttista. 





Mission two — Landing Zone 

Varmista vihollisen laskeutumisalue, nosta sitten 
viidakkoaukiolta vihreä baretti helikopteriisi. Hän 
piilottelee pusikoissa. 











lescue this expert and airlif t 
him to his objective. Ihen 
capture the enemy commanders 
to get their radio passcodes. 


EI NY E ESITE ESSI ELSE ETSII 
LEKI KS LI KTT TEST ETOTSTEET D 


Mission three — Mobile Radar One 


Tuhoa kolme tutka-asemaa jotka suojaavat parakkeja ja 
tankkivarastoa. 

Tykki riittää tutkille, mutta Sheridan-tankeille 
suosittelemme vilpittömästi jotakin tehoisampaa. 








Aargh! Lisää pitsaa tuulilasissa! 








Jyrää nämä teltat maan tasalle saadaksesi 
pari kätevää power upia. 


Mission four — Communications 
Expert 


Pelasta viestimies parakkivankilastaan, ja vie hänet 
puhelinpylväille. - 

Paikallista kohde kartalta, ja vie hänet pylväille 
käytyäsi ensin hakemassa lisäelämän kartalla 
ylävasemmalla olevan tankin kohdalta. ÄLÄ räjäytä 


- pylväitä, tai jälleen kerran joudut suorittamaan koko 


tehtävän uudelleen. 





Ei armoa torneille, ei sitten tippäakaan. 
Eteenpäin Rosinante! 


i 

Mission five — Tank Depot 

Tuhoa taisteluun valmistautuvat SHeridan- 
panssarivaunut. i 

Kaksi muistettavaa asiaa: 1) tuhoailiikkuvat tankit 
ennen liikkumattomia, 2) takamuksen säästävät 
panssarointipisteet tulevat mahdolli monen 
ihmisen vinssailusta. 


S KT 
a 


KE 





Taisi jäädä 50.000 kilometrin huolto väliin. 


Ei armoa pienille 


kokeillekaan. 











AI IITTEKS KTT IS M LOVV/TEN KIPON 





Aavikolla on vaikea 


löytää piilopaikkoja. 





Mission six — Mobile Radar Two 


Tuhoa kolme viholliseen päämajaa ja varastoa 
vartioivaa tutkaa. 
Mitäs siinä odottelet? 


Mission seven — Training HO 








831 5 








Älä koskaan päästä etanaa 
SNT VETT TTS NET EET IK JENTÄ 


Tuhoa koulutuksen päämaja ja vangitse kolme 
komentajaa. 

Tuhoa majat, vangitse komientajat ja kunnioita 
ydinreaktoria. 


Mission eight — Nuclear Reactor 





Pili 


W 
jin 
W 


LUET OTETNTUIVSEETI N EEI METSÄN NSI A 


Hae ydinreaktori vihollisen varastosta, varo 
jalkamiehiä varastossa, ja nappaa reaktori ehjänä. 

Reaktorin vieminen on yhtä helppoa kuin Gödelin + 
epätäydellisyysteoreeman selittäminen. Räjäytä tornit, 
STEN ISIEI SKISE N ER ETUE NEITI SS SUIS EISSÄ 
Helppoa se ei ole, mutta jatka yrittämistä. 


Voi kun kivaa, 


m 








CAMPAIGN FOUR — NIGHT 
STRIKES 


JOMEMENMENU 


KP38 W-nowosz EI 







ENTER PASSWORD 


PUSH START TO EXIT 





Jungle Striken salasanat on keksinyt 
joku kieroutunut pirulainen. 


Salasana - KP38WH86WOSH 


Mission one — Watch Towers 


Tuhoa kahdeksan vartiotornia vihollisen helikopterien 
aisoissa pitämiseksi. 

Aloita seitsemännestä tehtävästä (nappaa pioneeri 
vihollisparakista jotta saat tietää ammuslaatikoiden ja 





ULSTTTK KUSTI PIYTI  ETTY KL EN 
LUKE IE SIITTÖUS 





Jätkähän s suorastaan kerjää Ooparksta. 





polttoaineen sijainnin), muutoin muiden tehtävien 
suorittaminen käy kovin vaikeaksi. Täydennyksen jälkeen 
muussaa tornit maan tasalle. 


Mission two — Green Beret 


Pelasta sissi viidakosta ja lennätä hänet kylään. Poimi 


At 


OLE (30) ETÄ 


i Sat = id) 


Sama fa aa" a0Ti naa K ATEITTE] 


mammat 





Deja vu? Vai olisiko kyseessä deja vu? 


sissi, vie hänet pohjoisen kylään, tuhoa ACARit 
Hellfireillä, ja tiputa hänet kyydistä. Helppoa. 


Mission three — Chopper Pads 
Huumeparoni on varastanut joukon Apache-helikoptereita 
ja piilottelee niitä viidakossa. Tuhoa kopterit ' 
laskeutumisalustoineen ennenkuin ne tuhoavat sinut. 


















VL TTS KKT IST TSE jupinoita. Pimeä laskee ET TS U ETS SSL 


Fiuu. Valmistaudu pieneen Hellfire-taisteluun alustoja 
vartioivia koptereita vastaan. Tuhoa laskeutumisalustat ja 
tarkkaile bonuksia. 





Mission four — Scientists 


Ammu bambuhäkit auki 1 kolme una 
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Nie 


"Koitahan tätä soihtua. Auttoiko?" "Ei." 


Mission five — POWs 


Nämä amerikkalaiset ovat vankeina alueen seitsemässä 
kuopassa. Pelasta heidät ja lennätä VäRRUISSA: 
Toivottavasti teit niin jo. 


Mission six — Weapons Plant 


Huumeparoni on vallannut 11 rakennusta 
hävittäjätehtaaksi. Jauha nuuskaksi rakennukset, koneet: 
ja osat, ennenkuin hävittäjistä tulee toimintakuntoisia. 
Lähesty tehdasta pohjoisesta, napsi yksittäiset ACARit ja 
käytä jäännöksiin kunnolla tulivoimaa. Jossain pitäisi olla: 
USE] ETUEISTIN 


Mission seven — Enemy Weapon 
Commander 


Vai yrität piiloutua purppuraan, mitäh? 


ydinfyysikkoa. 

Kannattaa pelastaa samalla viitostehtävän sotavangit. 
Sellien vartijat ja muutamat jalksotilaat eivät ole 
suurempi uhka. 


Vangitse vihollispioneeri parakistaan. Hän tietää 
ammusten ja polttoaineen psun Olet jo tehnyt niin, - 
muistatkos? 


VATT TÄTEN UTTER VIS TEVEISTI 
ensimmäiseksi tehty. 





PAVAKSI STE] una. 


Ensi numerossa 
loput Jungle 


Striken ratkaisusta! 





Yritä jättää vihollisen kiusaksi 
VEST ETS ET STE IT TSI STITTEN 





KIT TTM KOVVISEN KLS 


JA "Tips & Tricks” 


*Pro's Cornerin poistuttua SuPon sivuilta 
vinkkejä voi lähettää osoitteeseen: 
Super Power / Vinkit, 

Kustannus Oy Semic, 

PL 317, 

33101 Tampere” 







TRUE LIES 
e MEGA 


Salasanat 











SHINING FORCE » 


Asetusten muuttaminen 

Segan logon ilmestyessä näppäile seuraava yhdistelmä: ylös, alas, ylös, alas, vasen, oikea, 
vasen, yläoikea, oikea, alas, vasen, ylös. Paina sitten B-nappia ja pidä Startia pohjassa kun- 
nes noita sanoo *Configuration”. Nyt voit muuttaa pelin asetuksia ja tehdä siitä helpomman. 






WARIO BLAST « GB SUPER PUNCH OUT + GB 


Superkoodi Ryhdy japanilaiseksi 

Yritä näppäillä koodi 2264. Varmista, että pelissä on tyhjä tallennuspaikka. 
Warion pommitusreissu helpottuu Mene sitten New Gameen, mutta paina A- ja X- 
huomattavasti namikoita Startin sijaan. Pääset nimenkirjoitus- 


ruutuun, mutta kirjaimet ovat muuttuneet 
kotoisten aakkosten sijasta Kanji-merkeiksi. 





ROAD RASH 3 
e MEGA 


Salasanat 

1 AG00 15NO 
2 1800250M 
3 K8012AMO 
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DEMON'S CREST « SNES 


Pomokoodi 


Jos näppäilet koodit RBNL XHGB VGBB LYLD, niin 
pääset pelaamaan Demon's Crestiä, joka koostuu 
pelkistä pomoista. Hyvä konsti harjoitella uusia 

tekniikoita. 


BUBSY II € SNES 


Korkeampi loikka 


Paina ylös, Y, Y, Y ja alas ykkösohjaimella kun 
otsikkoruutu ilmestyy niin Bubsyn paino puolittuu, ja 
tekee kaksi kertaa pitemmät loikat mahdollisiksi. Vieläkin 
korkeammalle pääsee näppäilemällä B, A, B, Y samaisessa 
otsikkoruudussa. 





EARTHWORM JIM « MEGA 


Loikka kentästä toiseen 


Paussaa ja paina A, B, B, A, AC, B+C,B+(C,A+€C niin 
kuulet äänen sanovan ”Cheat". 


SUPER GAME BOY » 


SNES/GB 
Lopputekstit 


Laita Super Game Boy SNES:iin yhdessä Game Boy -pelin 
kanssa. Logon ilmestyessä paina L, L, L, R, R, R, L, L, L, R, 
R, R, R, R, R, R niin tavallisten pelien lopputekstejä 
vastaava kaikkien osallisten nimet näyttävä ruutu 


ilmestyy. 








ZELDA - LINK'S AWAKENING 
e GB 


SELECT A PROBLEM 











CcC D E Vaihtoehtoinen Hyrlue 
= (3 S= 1 GJ 
= (1 (3) 3 O € Jos painaa Selectiä Linkin ollessa seikkailun 
= 13 (JE sivuttaisvierittävässä kohdassa, ja pitää sitten 
313 1) 13383 €) ristiohjainta pohjassa, niin Link joutuu kovin omituiseen 
= 004. [.08=4 (3 maailmaan. 
= 3 (A C136KAI 
- O O OD) 





S: 
TAZ-MANIA « MEGA 


Kentän valinta 






Paina A, B, C kummassakin ohjaimessa otsikkoruudun 
ilmestyessä ja paina Start kummallakin. Jos koodi 
onnistui, kuuluu äänimerkki. Sen jälkeen pelissä voi 
milloin tahansa painaa pausea ja vaihtaa kenttää B- ja C- 
näppäimillä. 


MARIO'S PICROSS «+ GB 
Uudet kehykset 


Jos omistat vanhan Game Boyn, mutta halu * kokeilla 
miltä tuntuisi pe silla 
värillisillä koneita; 

Mario's Picrossilla se 
onnistuu. Jos siis omis 
Super Game Boyn. Milt. 
tahansa pelin aikana pat... 
ohjausnappi pohjaan ja 
paina Starttia, niin raamit 
vaihtavat väriä. 





CLAY MATES « SNES 


Kentänvaihto 


pätäksesi kentästä Clayton's Yard kenttään Cape 
*ral ota harmaa savenpala, mutta älä mene tunneliin 
vedin Nyppää sen yli. Hyppää sitten tunnelin toisella 
puolella kasvavan kukan päälle neljä kertaa. 


| KIRBY'S 
PINBALL 
LAND « GB 


Anna 
pomoille 
kuonoon 


HAGANE o 
SNES 


Loppumat- 
tomat 
continuet 


Soita Option-valikossa [ 
biisit tässä järjestyksessä: 
9, 8, 7 ja 6, niin saat 
loppumattomat continuet. 


| Paina ylös/oikealle, Select 
"| ja B päästäksesi 
harjoittelemaan mamojen 
pomojen kanssa. Jos 
Ranking-valikkoon ilmestyy 
musta kissa, niin koodi | 
onnistui. 
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Super Empire Strikes Back 
- SNES 


Koodeja: 

TCCPSJ — 1. jääluola 

NSRSCL - 2. jääluola 

BHRDHL - Matka Snowspeederille 
HMGPWO - Snowspeeder 
LDGLTJ — AT-AT:n ulkopuolella 
LLJPBG — AT-AT:n sisällä 
WLJWDN — Hangaari 1 
WBHRW - Hangaari 2 

NCCGSP — Falcon 

GLTTDJ — Dagobah 1 

GIBHNP - Dagobah 2 
MCDGRJ - Pilvikaupunki 1 
PGPNMG — Tehdas 1 

NGMSJB - Tehdas 2 

RLMSWJ — Pilvikaupunki 2 
SWPMSS — Darth Vader 


Super Empire Strikes Back 
- SNES 


Jos saat jonkun näistä vinkeistä toimimaan, niin 
Darth Vader sanoo :”Impressive.” 

Lisäelämiä saa koodilla X, Y, B, B, B, X, A, Y, Y, B, A, 
X, Y. 

Kaikki Jedivoimat heti alussa saa koodilla: X, B, B, Y, 
X, A, A, X. 

Loppumattomat lämpöpommit: A, 

Jedivoimat + lämpöpommit: A, B, 
BAE BY, TKTT N B7 Yy X 

Suoraan Darth Vaderia vastaan: A, X, B, A, Y, X, B, A, 
A, X, B, B, Y, X. 


Zombies —- SNES 


Näppäile koodi BCDF, niin kuulet äänen ja pääset 
alkukuvaan. Paina Start, niin pääset ennen ensimmäistä 
kenttää sijoittuvaan bonuskenttään! 


X, B, X, X, A, Y. 
Y, X, A, B, Y, X, A, 


Alien 3 —- SNES 


Level 2 — OUESTION 
Level 3 — MASTERED 
Level 4 —- MOTORWAY 
Level 5 — CABINETS 
Level 6 — SOUIRREL 
Loppu - OVERGAME 


Stunt Race FX - SNES 


Tavallisella radalla pidäpohjassa L- ja R-nappuloita 
ja pain SELECT, niin saat bonusrata-näkymät. Tee sama 
bonusradalla, niin kamerakulma siirtyy 
lintuperspektiiviin. 


Micro Machines - nes 


Ensimmäisen radan ensimmäisen hyppyrin jälkeisen 
ilmalennon aikana paina START. Ruutu muuttuu 
mustavalkoiseksi, ja saat lisäelämän. 


€ scent Galaxy — Jaguar 


Jos omistat tämän pelin ja kaksi ohjainta, niin 
näppäile alkukuvan aikana 1, 9 ja 3 ykkösohjaimella. 
Taustakuvia voi sen jälkeen nopeuttaa tai hidastaa 
kakkosohjaimen A- ja B-nappuloilla. C ampuu 
erikoisaseella, 4 tekee haavoittumaksi ja Option hyppää 
kentän verran eteenpäin. 


Terminator — Game Gear 


Heti SEGA-logon ilmestyessä paina pohjaan 2 ja 
Start, ja pyöritä suuntaohjainta myötäpäivään kunnes 
kaksi numeroa ilmestyy. Palkkiona on näpsäkkä 
kentänvalintaruutu. 


Tempest 2000 -— Jaguar 


Game Selection -valikossa vie kursori haluamasi 
vaihtoehdon kohdalle. Aloita peli painamalla 1, 4, 7 ja 
* numeronäppäimistöllä. Paina A. Jos meni oikein, 
pitäisi kuulua hidastettu ”Excellent!” Nyt voit pelin 
aikana hypätä kentän yli milloin tahansa painamalla 
Option-näppäintä. 

Surrealistisiin bonus-kenttiin pääsee kun tekee em. 
koodin, mutta ennen Optionin painamista näppäilee 
yhtaikaa 3 ja 6 numeronäppylöillä. Jos onnistui, niin 
ruutuun ilmestyy "Warp Enabled”. Optionia painamalla 
warppaat seuraavaan kenttienväliseen bonus-tasoon! 
Tämä temppu toimii vain Tempest 2000 -vaihtoehdossa. 


Terminator — Sega CD 


Tällä tempulla pääsee näkemään The Terminator - 
pelin FMV-videosekvenssit pelaamatta koko peliä läpi. 
Päävalikossa valitse Options. Options-valikossa paina C 
pohjaan, paina oikea ja vasen , ja päästä C. Kursori 
muuttuu kolmiosta neliöksi. Valitse Sound Test, josta 
löytyy uusi vaihtoehto, Cinema Seguences. Sieltä pääsee 
kaikkiin pelin videopätkiin. 


Kirby's Avalanche - SNES 


THT. 


Special Custom -valikkoon pääsee painamalla 
kakkosohjaimen värinäppäimet pohjaan pelin aikana ja 
resetoimalla SNES:n. Select-A-Modesta paljastuu joukko 
ekstraspesiaalivaihtoehtoja. 


Cannon Fodder - SNES 


BCBCY XHSPN — XPBWR 
SCSDX WKLPR — NPSXD 
CDBGW DKWPR — BRDYN 
TDSHT HLDRG — DRWYZ 
HGDKS RLWRY — WSLZX 
SGPLR DNHSX — YSRBT 
GHBNP NNSTT NTCCS 


Jurassic Park —- Game Boy 


paina ylös, alas, vasen, oikea ja Select kaksi kertaa. 
Nyt joka kerta kun painat yhtaikaa A, B ja Select, niin 
senhetkinen kenttä hypätään yli. 


Castlevania — Game Boy 


Lisäelämä: ensimmäisessä kentässä älä sammuta 
ensimmäistä, vaan toinen kynttilä. 


Total Eclipse —- 3DO 


Kentän valinta: ota valintaruudussa 'Ouit/Previews'. 
Pidä X pohjassa, paina B, L, A, päästä X ja paina B, L, 
A, B, L, A. Oikein tehtyä koodia seuraa oven 
aukeamisääni ja Options-laatikon viereen ilmestyvä 
ruudunvalintanamiska. 


Jurassic Park —- SNES 


Mene Eastern Mountain Rangeen ja alas kohti laivaa. 
Lähde viimeisen rapun jälkeen koilliseen ja siellä 
suoraan nurkkaan. Sieltä löytyy luolassa olevaan 
ammusvarastoon johtava salaovi. Luolassa olevasta 
ovesta pääsee lisäelämän luo. Lisäelämä uusiutuu aina 
kun käy luolan ulkopuolella. Edestakaisin ramppaamalla 
voi siis kerätä niin monta lisäelämää kuin huvittaa! 


Jurassic Park — Action 
Replay, SNES 


7E02 8B08 — Pysyvä ykkösase 

7E02 9508 - Pysyvä kakkosase 

7E02 A304 — Ikuinen elämä 

7E02 9F1F — Max Cattlepod 

7E02 6BFF — Generaattori päälle 

7E02 6DFF — Tietokone korjattu 

7E02 6FFF — Visitor Centre varmistettu 
7E02 71FF — Raptorit pysäytetty 

7E02 73FF — Raptorien pesä hävitetty 
7E02 75FF - Apua hälytetty 

7E02 F503 — Puisto täysin tyhjä 

7EOE OF01 - Yksi muna jäljellä 

7E02 60FF - Hammondin ja Nedryn ID 
7E02 68FF — Security Clearence 2 
7E02 66FF — Security Clearence 1 
7E02 87FF — Liikkeentunnistin 





VOITA OMAKSESI 
SONYN PLAYSTATION! 


Sony Music 
Entertain- 
ment on 
aloittanut 
PlayStation- 
ien maahan- 
tuonnin 
Syyskuun 
lopussa. 
Yksi niistä on Mikä Sonyn PlayStationista 
päätynyt Super Powerin tämän kuun piti alunperin tulla? 
lukijakilpailun palkinnoksi. Tehtävä ei 1. SNES:n CD-asema- 
ole vaikea, etsit vain lehden sivuilta 
vastauksen vieressä esitettyyn 
kysymykseen. 





2. Kannettava Mega Drive 
3. Yhdistetty TV ja video 


Kun tiedät oikean vaihtoehc 
kirjoita se postikortille yhde 
nimesi, osoitteesi ja puhel 
numerosi kanssa. Kirjoita ko 
myös nykyisen pelikoneesi | 
Kirjoitettuasi kortille kaike 
tarvittavan, lähetä se osoittee 


Super Power / PSX-kis 
Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 
33101 Tampere 








Martti-san on vaahdonnut kyhen- 
punkista, Mechasta ja paljon muusta Manga 
Maniassaan, mutta toistaiseksi hän on unohtanut 
yhden tärkeän osan anime-filmeistä — rakkaus- 
komediat. Voi tietysti ihmetyttää, että mitä h-iä ne 
SuPoon kuuluvat, mutta Martti-sanin ne ainakin 
ovat saaneet kiemurtelemaan lattialla naurusta. 


AH! MY GODDESS 
PART 1-3 


Anime Projects 
Englanniksi tekstitetty 
30 minuuttia jokainen 


Opiskelija Keichi Moriato on mukava kaveri, mutta 
hänellä on ongelmia itsetuntonsa kanssa, eikä 
hän millään uskalla lähestyä vastakkaista 
sukupuolta. Yrittäessään eräänä iltana tilata 
puhelimitse ruokaa, hän valitsee vahingossa väärän numeron ja päätyy 
Jumalattaren auttavaan puhelimeen. Kyseessä on yritys, joka auttaa vain 
puhdassydämisiä pulassa olevia ihmisiä. Keichin avuksi lähetetään uskomattoman 
kaunis jumalatar Belldandy. Keichi toivoo jumalattaren jäävän hänen luokseen 
ikuisesti. Toiveella osoittautuu pian olevan epätoivottuja seurauksia. Ah! My 
Goddess on yksi viihdyttävimpiä milloinkaan näkemiäni rakkauskomedioita. Ei 
tarvitse olla tyttö pitääkseen tästä. Keichin ja Belldandyn suhde muuttuu sarjan 
edetessä koko ajan hupaisammaksi, aina siihen asti kunnes Belldandyn sisaretkin 
muuttavat Keichin luo! 
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TENCHI MUYO 
PART 1-3 


J Pioneer LDCE 
Engelanniksi dubattu 
30 minuuttia jokainen 








Tenchi Masaki on tavallinen 
opiskelijapoika, jonka on vaikea pitää 
sormiaan kurissa. Isoisä on varoittanut 
häntä kymmeniä kertoja heidän talonsa 
lähellä olevasta vanhasta temppelistä. 
Tenchin uteliaisuus vie kuitenkin voiton. 
Seurauksena vapautuu 700 vuotta 
horroksessa ollut demoni. Demoni 
esiintyy nuorena ja kauniina, mutta 
läpeensä pahana tyttönä nimeltä Ryoko. 
Ryoko päättää muuttaa Tenchin luokse. 
Pian ilmestyy Ayeka, Ryokon vangitsijan 
vaimo. Myös hän liittyy talon 
asukkaisiin, kun hänen avaruusaluksensa 
rojahtaa Tenchin takapihan kalalampeen. 
Niinkuin tilanne ei olisi jo muutenkin 
sekava, niin mukaan kuvioihin putkahtaa 
myös galaktinen poliisi laittamaan 
asioita järjestykseen. Poliisilla on 
mukanaan supersöde pikku kaniini, josta 
tulee vanhempana avaruusalus!?! 

Reipas annos magiaa ja science 
fictionia tekee tästä 
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anime-filmistä yhden parhaista. 


Tenchi Muyo (suomeksi: 


"Kukaan ei tarvi Tenchiä') 
on ehdottomasti yksi 


hauskimpia näkemiäni 
komedioita. 


URUSEI YATSURA 
”Always my darling” 


Anime Projects 
Englanniksi tekstitetty 
77 minuuttia 


MATKALLA RUOTSIIN? TÄSSÄ PARI 
MANGAA MYYVIEN LIIKKEIDEN 
"OSOITETTA: 


— ATLANTIC VIDEO, 
Kungsgatan 48, Stockholm 


* ATLANTIC VIDEO, 
Längholmsg 21, Stockholm 


MEGA STORE, 

Sergels torg, Stockholm 

NK, Hamngatan 18-20, Stockholm 
PUB, Drottninggatan 63, Stockholm 


— SCIENCE FICTION BOKHANDELN, 
— Stora Nygatan 45, Stockholm 


SKIVAKADEMIEN, 

— Sture Gallerian, Stockholm 
TV -SPELSHUSET, 
Djäkneg 14, Malmö 

— TV-SPELSBÖRSEN, 
— Drottningg 27, Örebro 
"VELVET VIDEO, 

—Bondegatan 46, Stockholm 

* ALVGLANS, 

— Folkkungag 84, Stockholm 
DOLORES COMICS, 

— Drottningg 52, Göteborg 

— STAFFARS SERIER, 

— Belmansg 26, Stockholm 


— Suomessa Mangaa kannattaa 
tiedustella sarjakuvaliikkeistä. 


FU PALSTA 


Kirjeitä tulee suorastaan tulvimalla! 

Kaikkiin en mitenkään ehdi vastata, mutta luen joka 
ikisen. Teen parhaani vastatakseni niin moneen kuin 
tähän tilaan mahtuu! 


Moi Manga Mania! 

Minulla olisi pari kysymystä: 
1. Milloin ilmestyy anime-filmi Urotsukidöji 4? 
2. Onko Go! Go! Ackmanista sarjakuvaa? Mistä sen saisi? 
3. Onko Urotsukidöj sarjakuvana? Mistäs sitä saisi? 
4. Montako Area 88 albumia on käännetty englanniksi? 
Overfiend 4-ever 


Ollos tervehditty vihulainen. 

Itse olen sitä mieltä että Urotsukidöji on anime-filmien vastenmielisintä osastoa, mutta 
jos pitää rivouksista ja väkivallasta, miin siitä Urotsusta niitä löytyy. Minä pärjään 
ilmankin... 

1. Urotsukidöji Return of the Overfiend osa 4 on jo julkaistu. Jos olet Ruotsiin menossa, 
niin Tukholmassa on kirjakauppa nimeltä SF Bokhandeln, josta sen voisi löytää. Muista 
kuitenkin 18 vuoden ikäraja! 

2. Go! Go! Ackmanista on olemassa sarjakuva, mutta sitä täytynee kysellä vieläkin 
kauempaa. 

3. Urotsukidöjikin on sarjakuvamuodossa olemassa, mutta saatavuuden osalta samat 
höpinät kuin edelliseenkin. 

4. Valitettavasti ei aavistustakaan! Se on hyvä sarjakuva. 

Hyvästi arvon pervo. 


Hei Martti-san! 

Minä olen oikea Ranma 1/2 ja manga -fani. Kysyisin pari kysymystä. 

1. Tiedän, että Ranma 1/2 on TV-pelinä, mutta se on kai japaniksi? Onko sitä 
englanniksi? 

2. Onko Ranmasta piirrettyjä filmejä? Kuinka niitä saisi? 

3. Minulla on Ranma 1/2 sarjiksia, mutta kuusi ensimmäistä puuttuu. Mistä, oi mistä 
niitä voisi saada? 

Terveisin Helena-Ranma 


Hei Helena! 

Mukava kuulla välillä naispuolisistakin manga-faneista. Rumiko Takahashi on yksi suuria 
idoleitani, ja hän on luonut monia mangan klassikoita. Kiitos hienosta piirroksesta, jonka 
lähetit kirjeessäsi. 

1. Ranma on olemassa SNES:lle kolmena eri versiona, yksi niistä on tulossa englanniksi. 
Ranma 1/2 Hard Battle löytyy ranskankielisenä versiona, jos siitä nyt jotakin apua on. 
Selvää import-kamaa, saattaapi olla ettei niitä ole Suomeen tuotu ainoatakaan. 

2. No on olemassa! Niitä voi tosin olla hiukan vaikeaa saada käsiinsä. Project-K:n 
valikoimista löytyy Ranma -sarjakuvia ja -anime-filmejä, karaoke-tarinavideo (aika 
hirvittävä, jos toden sanon), pan filmiä ja joitakin TV-sarjan osia (japaniksi!). Jos Ranma 
1/2 on mielestäsi hyvä, niin kannattaisi tutkailla muutakin Rumiko Takahashin tuotantoa. 
Urusei Yatsura, Mermaid Forest, Fire Tnpper ja Laughing Target ovat Ranmaa helpommin 
saatavia mutta aivan yhtä hyviä. 

3. Auts, Suomessa mangan saatavuus on toistaiseksi aika heikkoa, joten Project K saattaisi 
olla oikea paikka tehdä tiedustelu asiasta. 

Sayonara! 


Hei Martti-san 

Olen mangaan ja animeen kajahtanut friikki, ja kysyisin pari kymysystä. 
1. Mikä on sinun mielestäsi paras anime? 

2. Mikä on verisin anime? 

3. Mikä on pisin anime? 

4. Paras kyberpunk, mecha ja ninja anime? 

Manga Mania on lehden paras osa. Lisää! 

Terveisin Johannes 


Konnichi-wa, Johannes, 

1. Parhaita näkemiäni ovat Porco Rosso, Laputa ja My Neighbour Totoro, jotka ovatHayao 
Myazakin luomuksia. ä 
2. Se on ehdottomasti Fist of the North Star! Ikäraja 18! 

3. Akira on 124 minuuttia pitkä. 

4. Akira on paras kyberpunk-anime (suurin ja kaunein manga-filmi, väittää Tommi). 
Mechan parhaita edustajia ovat Super Dimension Centry Orguss 02 ja Gundam-sarja. 
Parasta ninja-animea (jos tarkoitat feodaaliajan Japaniin sijoittuvia tarinoita) on Dagger 
of Kamui. 

Rei! 
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n Guten Heute! Kaikki eivät 
BUI pidä siitä, että Super 


10. Olen ymmärtänyt, että U64 ei pystyisi käsittelemään 
polygoneja yhtä nopeasti kuin PlayStation tai Saturn. 
Pitääkö paikkansa? 

11. Killer Instinct tulee siis jo SNES:lle. Miten Ultran 
versio, tuleeko siitä osa 2 vai kuinka? 

12. Tuleeko Ultralle tosiaan yhtä hienoja pelejä kuin 
PlayStationille ja Saturnille? Ultran kaseteillehan ei 
mahdu kuin murto osa Segan ja Sonyn pelien koosta, 
mutta grafiikka on kuitenkin suuri(n) osa pelistä. 


Powerista on tullut kaikkia 
konsoleita käsittelevä lehti. 
Mutta SuPo kantaa vastuunsa 
ainoana suomenkielisenä TV- 
pelilehtenä — ja se tarkoittaa 
sitä, että mitään konsoli- 
merkkiä ei tulla syrjimään. 


Gabe 


Heissan Gabe, 

Loviisa kiittää ja niiaa. 

1. 3DO ei ilmeisesti vuokrakoneeksi päädy, mutta muut 
kolme aika todennäköisesti tulevat myös vuokraamoihin. 
2. Kallis siitä tulee aivan varmasti. Peleistä ei ole vielä 
mitään tietoa. 

3. SNES-versio on julkaistu tätä lukiessasi, ja GB-versio 
ilmestyy joulukuussa. 

4. Vääntöä on suunnilleen saman verran, PlayStationissa 
hiukan enemmän. 

5. NeoGeossa on vähemmän sisäänrakennettuja toimintoja 
kuin SNES:ssä, siksi sen peleihin tarvitaan enemmän 
koodia. 

6. No ei tasan! 

7. Riippuu siitä keneltä kysyy. Mikä tekee jostain 
systeemistä nn-bittisen, sitä ei ole missään määntelty. 
Osa Jagen piireistä on täysin 64-bittisiä, osa ei. Sanotaan 
nyt vaikka (Atarin sloganeista huolimatta) että Jaguar on 
enemmän 32-bittisten osastossa (johtuen 16/32 - 
bittisestä mc68000-prosarista). 

8. Kyllä! Arvostelu toivottavasti jo seuraavassa 
numerossa. 

9. Ultrassa on neljä ohjainporttia. 

10. Ultran polygonienpyörityskyky ei ole vielä julkista 
tietoa, mutta tuskinpa se Silicon Graphicsin piireillä 
ainakaan 32-bittisistä jälkeen jää. 

11. Kakkonen on jo tekeillä Ultralle. 

12. Oletko kuullut pakkauksesta? Silicon Graphicsin 
tekniikalla Nintendo saa pakattua valtavia pelejä 64- ja 
128-megabitin kaseteille. Eikä tallennusvälineen koko ole 
ainoa tekijä pelin näyttävyydessä — Ridge Racerkin on 
vain 24 Mbit. (Intelligent Gamer Online -nettilehti 
raportoi Nintendon haluavan rajoittaa kustannussyistä 
Ultran pelikasettien maksimikoon 64 Mbittiin. Se on 
aiheuttanut ilmeisesti pientä nurinaa lisenssituottajien 
parissa. Syy ylärajaan on selvä: suuremmat kasetit 
maksavat enemmän, ja valmistuskustannukset + riskit 
kasvaisivat kohtuuttomiksi.) 


Hei tohtori, 
Minua sitten riipii se kun olette alkaneet arvostella 
yhtäkkiä muitakin kuin Nintendon pelejä. Ei minulla ole 
mitään Segaa, Sonya tai muitakaan vastaan, mutta 
SNES:n omistajana minua ei muiden koneiden pelit 
kiinnosta. Onko teidät lahjottu vai kuinka? 
Siat! 


Hei töpselikärsät, 
Ethän sinä vain meitä tarkoittanut? Ethän... 
Ikävää, että riipii. Harkitsimme lehden muuttamista jo 
pitkään. Olemme sitä mieltä, että ratkaisu oli oikea. 
Super Powerin alkuaikoina Nintendo oli Suomessa suurin 
ja kaunein, ja SuPo olikin monella tapaa Nintendo-lehden 
työn jatkaja. Nyt tilanne on muuttunut. 
Kaikenmerkkisiä konsoleita on markkinoilla joukoittain ja 
uusiakin on tulossa vähän väliä. Uskomme, että useimmat 
TV-pelaajat ovat kiinnostuneet kaikista uusista koneista ja 
kaikkien konemerkkien peleistä, vaikka omistaisivatkin itse 
vain yhden pelikoneen. Sitäpaitsi yhä useammat peli 
julkaistaan monille konsoleille — katso vaikka Mortal 
Kombat kolmosta, joka julkaistaan SNES:lle, Mega Drivelle, 
PlayStationille, Ultralle, Jaguarille jne, jne. 
Monet ovat kysyneet, että miksi me emme ala julkaista 
omaa lehteään esimerkiksi Segalle. Vaikka mielellämme 
tekisimmekin oman lehden joka ikiselle konsolimerkille, 
niin Suomi on kuitenkin niin pieni maa, että se ei ole 
mitenkään mahdollista. Tällä tavalla Suomessa säilyy 
ainakin yksi lehti niille, jotka pelaavat mieluummin 
konsoleilla kuin tietokoneilla. 
Kritiikki on aina tervetullutta - lähettäkää mielipiteitänne 
siitä, mikä on hyvää ja mikä mättää tänne Power Upiin. 
dr von 5 


Tervehdys SuPo, 
Kiitos hyvästä lehdestä (huippulehti nyt kun otitte 
tytönkin arvostelijaksi), 
1. Tulevatko 3DO, PlayStation, Saturn tai NU64 joskus 
vuokralle? 
2. Paljonko M2 tulee maksamaan? Koska se tulee 
Suomeen? Onko sille tehty jo pelejä? 
3. Milloin SNES:n ja GB:n Killer Instinctit julkaistaan 
Suomessa? 
4. Kumpi on tehokkaampi (teknisesti), PlayStation vai 
Saturn? 
5. Miksi NeoGeo -pelit ovat niin suuria? Panic Bomber on 
52 Mbittiä, mutta tuskinpa siinä on enemmän grafiikkaa, 
ääniä tai koodia kuin Donkey Kong Countryssa... 

6. Onko Need for Speed Daytonan veroinen? 

7. Onko Jaguar 64-bittinen? 

8. Onko PlayStationin Wipeout hyvä? 

9. Onko Ultrassa kaksi vai neljä ohjainpaikkaa? 


dr von S 


Kavahda, Oi Toimittaja! 

Numeron 8/95 MK3-artikkelissa otti minua päähän MK3:n 
virheellinen numeraali! Peli on Mortal Kombat 3, ei 
Mortal Kombat III! Ottakaa mallia Englannin Edge - 
lehdestä, jossa oikeinkirjoitus pelaa! 

"Kerri Rules!" 
P.S. Olen tilaaja ja odotan rahoilleni kunnon vastinetta, 
eikä hutilointia! 


Arvon tilaaja, 
— Olemme niin pahoillamme. 
dr von S III 








Moro, olisi muutama kysymys. 
1. Tuleeko Virtua Fighter SNES:lle? 
2. Tuleeko MK III SNES:lle? 
3. Paljonko maksaa MK II? 
4. Onko Doom hyvä? 
5. Laittakaa lehteenne piirrustuskilpailu. 
6. Mihin järjestykseen laittaisit pelit Zelda III, Turtles in 
Time, Megaman X, Super Metroid ja Sim City? 
SNES-Fani 


Tervehdys, sinä omaperäinen nimimerkki, 
1. Sitten kun helvetti jäätyy. Se on Segan peli, enkä 
oikein usko että SNES:ssä vääntö riittäisi edes viiden 
Super FX -piirin avullakaan. 
2. Lokakuun 13. on virallinen julkaisupäivä. 
3. Riippuu siitä, mistä sen ostaa. Vilkaisepa 
osto/myyntipalstaamme. Uutena siitä saa pulittaa 
paikasta riippuen jopa 700,-. 
4. Doom on Pentiumilla pelattuna komea peli. SNES- 
version pitäisi olla lähes yhtä hyvä. 
5. Ei ainakaan näillä näkymin. 
6. Huippuluokan pelejä kaikki, mutta Zelda III on 
maailman paras peli. Sen jälkeen yhtä hyviä ovat Super 
Metroid, Megaman X ja Sim City. Turtles ei yllä samaan 
seuraan. 
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Hei dr von, 
Olisi pari kysymystä. 
1. Numerossa 6-7 mainittiin että Williams on tekemässä 
Doomia SNES:lle. Milloin se valmistuu, ja onko se yhtä 
hyvä kuin PC:n Doom? 
2. Julkaistaanko Civilication Suomessa? Koska? 
3. Miten pelejä käännetään esimerkiksi PC:ltä SNES:lle? 
Lehden päivittäminen kaikille koneille oli mielestäni h-in 
hyvä idea, mutta miksi otitte Pro's Cornerin pois? 
Eipä sitten muuta, toivottavasti julkaisette kirjeeni. 
Kiitos Superisa lehdestä! 
Lisää RPG-sivuja! 

Ohjeistamispäällikkö Parantainen, Jämsä 


Parantainen? Nuppi vihreenä, vai? 

1. Los Angelesin messuilla SNES:n Doom näytti hyvältä. 
Tarkemmin asiaan pääsee perehtymään kun peli 
julkaistaan lokakuussa. 

2. Sitä ei luultavasti julkaista edes USA:ssa, joten aika 
turha odotella sitä tänne Suomeenkaan. 

3. Tietysti käännöksessä käytetään mahdollisimman 
paljon alkuperäistä grafiikkaa ja koodia, mutta varsinkin 
PC-SNES -käännöksessä se on vaikeaa johtuen mm. 
erilaisista prosessoreista.. 

Meistäkin oli jo aika päivitykselle. Pro's Corner poistettiin 
sen takia, että vastauksen saaminen kesti aivan liian 
kauan. RPG:tä tulee lisää, Topi aloittaa uuden Final 
Fantasy -sivun. 
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Moi SuPot, 
1. Ovatko Super Sidekicks 1 ja 2 NeoGeolle parempia kuin 
FIFA '94 ja '95? 
2. Ajattelin ostaa NeoGeo CD:n. Kannattaako? 
3. Plajonko se mahtaa maksaa? 
Timo Tanila, TV-peliprofessori 
Moi Timo, 
1. Ei, hienompia ehkä, mutta eivät parempia. 
2. Mielestäni kannattaa säästää rahansa ennemmin 
Johonkin kolmesta uudesta tykkikoneesta, Ultraan, 
Saturniin tai PlayStationiin. 
3. Importit tuppaavat olemaan kalliinpuoleisia, mutta 
kysele harmaatuojilta. 
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Hei, 
Minä olen lehtenne uskollinen lukija ja minusta lehtenne on 
maailman paras. Sitten kysymyksiin: 

1. Käsi sydämelle, selviääkö SNES vuodesta 1996 kun 
useimmat ja parhaimmat pelitalot luopuvat siitä? 

2. Kumpi on parempi, Mega Man 7 vai Mega Man X2? 

3. Mikä on paras seuraavista: NeoGeo, Ultra 64, PlayStation 
vai 3D0? 

Lauri, Vantaa 


Hei Lauri, 
Kiitos kehuista. Sitten vastauksiin: 
1. No jo toki. Ajattele vaikka kuinka paljon Nintendokin on 
satsaamassa siihen loppuvuodenkin aikana. Paljon kahta 
vuotta kauemmin SNES kuitenkaan tuskin pärjää. 
2. Mega Man X2, vaikka X3 vaikuttaa vieläkin paremmalta. 
3. Toistaiseksi se on makuasia, mutta kaksi on yli muiden: 
PlayStation ja Ultra 64. 
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Hei tohtori, 
Kiitos superista lehdestä. Minulla olisi muutama kysymys, 
joihin haluaisin sinulta vastaukset. Ne ovat tällaisia: 
1. Mistä löytäisi levyjä, joita arvostelitte numerossa 6-7/95. 
2. Milloin se Chrono Trigger oikein tulee Suomeen? 
3. Muistaisin teidän vittäneen, että Ultra 64 tulee 
kauppoihin jo jouluksi. Onko näin? 
3. Teidän Killer Instinctin SNES-version arvostelunne 
mukaan näyttää siltä, että kaikista NU64-peleistä voi tehdä 
yhtä hyvät versiot SNES:lle. Eikö ole vähän turhaa pulittaa 
monta tonnia uudesta Nintskikonsolista kun sen pelit 
tulevat halvemmalla SNES:lle jo aiemmin? 
5. Onko MK III sensuroitu? 
6. Eikö mangaa saa muka lähempää kuin Englannista? 
7. Milloin Super Turrican 2 ilmestyy? 

Terveisin the Mortalman 


Hei kuolevainenmies, 
1. Japanista. 
2. Jos se ilmestyy, niin ei ainakaan ennen vuodenvaihdetta. 
3. Ei ole. USA:han ja Eurooppaan Ultra 64 ei tule ennen ensi 
vuoden huhtikuuta. 
4. KI SNES:lle on hyvä, mutta ei kolikkopelin veroinen, eikä 
ainakaan Ultran version veroinen. Kun Ultra julkaistaan, niin 
tulet huomaamaan, että useimpia sen pelejä on mahdotonta 
siirtää SNES:lle. 
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Vihdoinkin! 

Jo minä ehdin kauan kaivatakin lehteä, joka käsittelisi 

kaikkia konsoleita. Nyt vain lisää sivuja, ennenkaikkea lisää 

uutisia ja juoruja TV-pelien maailmasta. Nyt pari kysymystä 

drvS:lle. 

1. Minä päivänä PlayStation julkaistaan Suomessa? 

2. Julkaistaanko Tekken ja Mortal Kombat 3 samaan aikaan 

vai myöhemmin? 

3. Pitäisikö PlayStation varata jo etukäteen? 

4. Tuleeko Shinobi X Saturnille ennen vuoden loppua? 

5. Milloin Aliens-trilogia julkaistaan kolmelle tykkikoneelle? 
Rami, Beat 'em up -mies 


Kiitos! 

Lisää sivuja ei ole toistaiseksi luvassa. Julkaisemme kaikki 
mielenkiintoiset TV-peliuutiset ja luvattoman monta juorua jo 
nyt. 

1. 29.9. PlayStation julkaistaan koko Euroopassa. 

2. Mortal Kombat tulee lokakuussa ja Tekken loppuvuodesta. 
3. Myöhäistä rypistää. Tätä lukiessasi PlayStationin pitäisi 
olla jo ilmestynyt. 

4. Mitään varmuutta pelin julkaisusta Suomessa ei vielä ole, 
mutta toivottavasti se ehtii joulumarkkinoille. 

5. Tuskin ennen vuotta 1996. 
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Heisulivei, 

Ihan ensimmäiseksi haluan sanoa, että olen täysin samaa 
mieltä 8/95 pääkirjoituksenne kanssa. Kirjesivu on hyvä, 
mutta liian pieni! 

1. Saako Street Fighter II -animea VHS-kasetilla? (Tiedän, 
ethän sinä Martti-san ole, mutta näytä nyt oppineisuutesi.) 
2. Mistä te saatte testaamanne pelit? 

3. Mitä valituskirjeille on tapahtunut? 

Mario Vantaalta 


Tässä nyt on se paljon 
toivottu lukijoiden 
ilmoituksille varattu 
palsta. 

Lyhyitä ja selkeitä 
ilmoituksia voi 
lähettää postikortilla 
osoitteeseen: 


400,- 


Tatu 


hinnat 50 


Hei vaan, putkimies. 

1. Englannista (tai Ruotsista) sen pitäisi löytymän 
englanniksi tekstitettynä ja VHS-kasetilla. Katso osoitteita 
Manga-sivuilta. 

2. Saamme niitä omaksi ja lainaksi pelitaloilta, 
maahantuojilta ja alan liikkeiltä. 

3. Sitä minäkin ihmettelen. Onko Super Powerista tullut niin 
hyvä, että kukaan ei keksi siitä mitään valittamista? 


Super Power / 
Ilmoitukset, 
Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 

33101 Tampere 
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MEGA 
DRIVE 


Myydään 
NHL '94 190,-, Chuck 
Rock II 150,-, Super 
Street Fighter II 290,- 
puh: 9400-473838 / 
Harri Hartikainen 


Purkakaa sydäntänne tohtorille 
osoitteeseen: 

Super Power / Power Up 
Kustannus Oy Semic 

PL 317 


33101 Tampere NES 


Myydään 


SNES 


Myydään 


Mortal Kombat II 250,-, 
Flashback 150,-, Micro 
Machines 150,-, Vortex 
150,-, sekä muita 
pelejä. 

puh: 9400-473838 / 
Harri Hartikainen 








Lukijakilpailun 6-7 / 95 voittajat: 






FiFa '95 -pelin MegaDrivelle voitti 
Tero Pennanen, Suolahti 


















International Superstar Soccerin SNES:lle Hirvonen 
voitti: 
Juha Vartiainen, Tampere 













TopGun 2, 
Pilotwings, Another 
World, U.N. Sguadron 
200,- / kpl tai kaikki 
yht. 500,-. 
puh: 917-6741998 


Reality Football"M pelit voittivat: 
Teemu Roininen, Moisio 
Miikka Sinisalo, Espoo 

Atte Lindroth, Vantaa 


Racingiin. 












Oikean vastauksen tiesivät yhtä lukuunottamatta kaikki Lauri 


— jalkapallon Suomen mestaruudenhan voitti 1994 TPV. 


DEALER HOUSE 
NINTENDO, SEGA 
PELIT JA TARVIKKEET. 


TUOMIOKIRKONKATU 21 











NAO STEIN STIVAYNID) 
MARIO WORLD & 


SUPERTARJOUS 
SEGA NHL 96 
VAIN 399, 


SEGA MEGADRIVE + 
NHL 96 PAKETTI 1100,- 


SUPER NINTENDO UUTUUKSIA: 

Mortal Kombat III 575,-(U.S.A.) Ilm. 13.10 
Killer Instinct 575,- (Euro) 

Ghrono Trigger 595,-(U.S.A.) 

Primal Rage 575,-(U.S.A.) 


MEGADRIVE UUTUUKSIA: 
Primal Rage 495,- 

F1 World edition 445,- 

Theme Park 495,- 

Story of Thor (TARJOUS) 399,- 


495.- 






Tilaan seuraavat tuotteet: 
Kpl. Yht. Mk. 





Tuote 











Nimi 
Lähiosoite 
Postinro, -toimipaikka 


Allekirjoitus 
(Huoltajan allekirjoitus, mikäli tilaaja on alle 18 v.) 


PUHELINTILAUKSET 931-2121445 





KYT TT M LOVI/TEN KILSIS 





Mario World 200,- MK2 
350,- Mega Man X2 


puh: (90)-2916672 / 


SNES-, Game Boy- sekä 
NES -pelikasetteja, 

- 250,- 

puh: 90 - 3432614 
/Tony Kaasinen 


SNES + 2 ohjainta + 8 
peliä + adapteri 2.000,- 
puh :90 - 7591109 


Stunt Race FX, Mortal 
Kombat, Jurassic Park, 
FIFA Soccer, Zombies, 
Super Empire Strikes 

Back 250,- 
puh: 90 - 7520078 


SNES- NES- ja GB-pelejä 
ja ohjaimia 
puh: 949 - 
Ilkka Laurila 


Total Recall 200,- 
Werewolf 200,- Super 
Mario, Tetris ja Nintendo 
World -yhdistelmä 250,- 
939 - 742789 / Topi 


Pal-NES pelit Turtles 1, 
Olympus 250,- / kpl. 
Vaihdan NES-pelit Bucky 
O'Hare ja Mega Man 4 
SNES:n Rock'n'Roll 


puh: 968 - 








PUH. 931-2121445 FAX 931-2133121 


POSTIKULUT 39,- 






















/ kpl 










586430 / 

























Battle of 




































8637217 / 


DEALER 
HOUSE 
MAKSAA 


POSTI- 
MAKSUN 


DH 
VASTAUS- 
LÄHETYS 





SOPIMUS 
33100/ 
4098 
33003 
TAMPERE 





"SEURAAVASSA NUMEROSSA: 


NITE Odotus kestää vielä puoli 
vuotta, mutta kerromme 
M. | | | n, | Nintendon tulevasta tykki- 
a koneesta jo etukateen, ja 
| tarkastelemme lähemmin 
SIS LUE SEN TA ISE NN 


'VAUHTISPESIAALI 


ET TE ETÄ LET 
suosittuja sitten F-Zeron. Nyt 
Psygnosiksen Wipeout ja Segan 
Cyber Speedway ovat valmiita 
koeajolle. SI OS ISI UTTTITA N 


— Lisäksi tavalliseen tapaan tonneittain | 
| pelitestejä, SE PAULO JE EMULE mukavaa. 


Uusi SuPo ilmestyy loka- 
"marraskuun vaihteessa 











Kovakantinen arvoteos, joka sisältää kaikki Lassi ja Leevi 
-sarjat joulukuusta 1988 heinäkuuhun 1990. 


Lahja, jota rakastetaan! 


Ovh. 169,- HUOM: Juhlakirja 1 myös edelleen saatavana. 





FAX VIESTI: 





NHL-96 SEGA MEGADRIV 














FAX VIESTI: VUODEN ODOTETUIN PELI TULEE. 























PELIT SAAPUVAT 


VARASTOOSI 29.9. 
TOIMITAT NE TILAAJILLE 






























































E TERVE BILL - ASIA (K. VARMISTA, ETTÄ SAAT OMASI 
TOIVOTTAVASTI NE TÄLLÄ - TILAA HETI JA PELAAT 
KERTAA RIITTÄVÄT KAIKILLE. S A 








DEL IMEKLAR lj 





HETI HINTAAN 439,- |! 
4 POSTIKULU 35,- 





TERV. BILL 

















TILAUSPUHELIN:931-223W 








0K? 
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LAUSKUPONK 


























1-2231 425 


GADRIVE PELEJÄ 












TOIMITUKSET 
POSTIENNAKOLLA. 
HINNAT VOIMASSA 
291195 ASTI TAI 
NIIN PITKÄÄN KUIN 
TAVARAA RIITTÄÄ. 

TOIMITUSKULUT 
35MK LISÄTÄÄN 
HINTAAN. 





KPLäa 








PUH. = : i : 
= i TA SPORTS 


ELECTYDNIE ARTS 





IKÄ 





POSTITOIMIPAIKKA 





ALLE 18-VUOTIAALTA HOLHOOJAN) 




















D 
O5 5 
S= 09 = UV 
=<435 3Jm 
Toi kr = 1 — 
G < VOS S = == = 
Gp-dir >= D Lu 
(8) > 0 = M ==> 
S>5=85B8 TSn 299, - - 
Sadut: 5 = 06RX / , 
O m M 1" io= 
sia DT 2-5 
e En LU [at] PS. SOITA JA KYSY NHL-96 SUPER NINTENDOLLE. 
N3 PELIMEFKLARI K(OSKIKESKIS 7 KRS PI 834 3310 


